
C#/alt/Alt.cs
/*
**	フォントの代替サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

using System;
using PDFTools.PdfImagerLP;

namespace alt
{
	class Alt
	{
		public static void Usage(string[] args)
		{
			Console.WriteLine(
				"Usage: {0} PDF-file-path",
				"Alt.exe");
		}

		static void Main(string[] args)
		{
			if (args.Length < 1)
			{
				Usage(args);
				Environment.Exit(1);
			}

			//初期化
			PdfImager imgr = new PdfImager();
			if (imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R") != 0)	//適切なライセンスキーに書き換えてください。
			{
				Console.WriteLine("初期化に失敗しました。");
				Environment.Exit(2);
			}

			//フォント代替指定
			imgr.LoadInitFile("../../init.xml");

			//PDF文書オープン
			if (imgr.OpenDoc(args[0], null, null) != err.MLP_NO_ERROR)
			{
				Console.WriteLine("PDFファイル'{0}'を開けませんでした。", args[0]);
				Environment.Exit(3);
			}

			//画像ファイル生成
			imgr.CreatePict(1, "out.jpg");

			//文書クローズ
			imgr.CloseDoc();

			//後始末
			imgr.Uninitialize();
		}
	}
}




C#/alt/alt.csproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {5244AD45-0715-4B80-A372-EBA797E140B9}
     Exe
     Properties
     alt
     alt
     v3.5
     512
     
    
     
    
     3.5
     publish\
     true
     Disk
     false
     Foreground
     7
     Days
     false
     false
     true
     0
     1.0.0.%2a
     false
     false
     true
  
   
     true
     bin\x64\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x64\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x86\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
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       False
       .NET Framework 3.5 SP1
       true
    
  
   
  




C#/alt/init.xml
 
   
     
     
  




C#/alt/Properties/AssemblyInfo.cs
using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;
using System.Runtime.InteropServices;

// アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。
// アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
// これらの属性値を変更してください。
[assembly: AssemblyTitle("alt")]
[assembly: AssemblyDescription("フォントの代替サンプル")]
[assembly: AssemblyConfiguration("")]
[assembly: AssemblyCompany("株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム")]
[assembly: AssemblyProduct("alt")]
[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.")]
[assembly: AssemblyTrademark("")]
[assembly: AssemblyCulture("")]

// ComVisible を false に設定すると、その型はこのアセンブリ内で COM コンポーネントから 
// 参照不可能になります。COM からこのアセンブリ内の型にアクセスする場合は、
// その型の ComVisible 属性を true に設定してください。
[assembly: ComVisible(false)]

// 次の GUID は、このプロジェクトが COM に公開される場合の、typelib の ID です
[assembly: Guid("f7ac24cc-2fa7-40d1-86c8-660fe7d541dc")]

// アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
//
//      Major Version
//      Minor Version 
//      Build Number
//      Revision
//
// すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
// 既定値にすることができます:
// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]




C#/cpf/Cpf.cs
/*
**	画像変換サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

using System;
using PDFTools.PdfImagerLP;

namespace cpf
{
	class Cpf
	{
		public static void Usage(string[] args)
		{
			Console.WriteLine(
				"Usage: {0} PDF-file-path",
				"Cpf.exe");
		}

		static void Main(string[] args)
		{
			if (args.Length < 1)
			{
				Usage(args);
				Environment.Exit(1);
			}

			//初期化
			PdfImager imgr = new PdfImager();
		  if (imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R") != 0)	//正しいライセンスキーに書き換えてください。
			{
				Console.WriteLine("初期化に失敗しました。");
				Environment.Exit(2);
			}

			//PDF文書オープン
			if (imgr.OpenDoc(args[0], null, null) != err.MLP_NO_ERROR)
			{
				Console.WriteLine("PDFファイル'{0}'を開けませんでした。", args[0]);
				Environment.Exit(3);
			}

			//カラープロファイル設定
			imgr.SetRGBProfile("sRGB Color Space Profile.icm");
			imgr.SetCMYKProfile("JapanColor2001Coated.icc");
			imgr.SetColorConversion(MlpConstants.CONVERT_CMYK_TO_RGB, MlpConstants.CONVERT_BY_COLOR_PROFILE);

			//画像ファイル生成
			imgr.CreatePict(1, "out.jpg");

			//文書クローズ
			imgr.CloseDoc();

			//後始末
			imgr.Uninitialize();
		}
	}
}




C#/cpf/cpf.csproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {272E5CBF-7C87-4CC9-AEE9-A47D7B1FAE39}
     Exe
     Properties
     cpf
     cpf
     v3.5
     512
     
    
     
    
     3.5
     publish\
     true
     Disk
     false
     Foreground
     7
     Days
     false
     false
     true
     0
     1.0.0.%2a
     false
     false
     true
  
   
     true
     bin\x64\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x64\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x86\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
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       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
     
  
   
     
       False
       .NET Framework 3.5 SP1
       true
    
  
   
  




C#/cpf/Properties/AssemblyInfo.cs
using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;
using System.Runtime.InteropServices;

// アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。
// アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
// これらの属性値を変更してください。
[assembly: AssemblyTitle("cpf")]
[assembly: AssemblyDescription("")]
[assembly: AssemblyConfiguration("")]
[assembly: AssemblyCompany("")]
[assembly: AssemblyProduct("cpf")]
[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2018 株式会社トラスト・ソフトウェア・システム")]
[assembly: AssemblyTrademark("")]
[assembly: AssemblyCulture("")]

// ComVisible を false に設定すると、その型はこのアセンブリ内で COM コンポーネントから 
// 参照不可能になります。COM からこのアセンブリ内の型にアクセスする場合は、
// その型の ComVisible 属性を true に設定してください。
[assembly: ComVisible(false)]

// 次の GUID は、このプロジェクトが COM に公開される場合の、typelib の ID です
[assembly: Guid("18536cbf-35fd-4319-be71-ee14f9efc4f6")]

// アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
//
//      Major Version
//      Minor Version 
//      Build Number
//      Revision
//
// すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
// 既定値にすることができます:
// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]




C#/cre/Cre.cs
/*
**	画像変換サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

using System;
using PDFTools.PdfImagerLP;

namespace cre
{
	class Cre
	{
		public static void Usage(string[] args)
		{
			Console.WriteLine(
				"Usage: {0} PDF-file-path",
				"Cre.exe");
		}

		static void Main(string[] args)
		{
			if (args.Length < 1)
			{
				Usage(args);
				Environment.Exit(1);
			}

			//初期化
			PdfImager imgr = new PdfImager();
			if (imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R") != 0)	//正しいライセンスキーに書き換えてください。
			{
				Console.WriteLine("初期化に失敗しました。");
				Environment.Exit(2);
			}

			//PDF文書オープン
			if (imgr.OpenDoc(args[0], null, null) != err.MLP_NO_ERROR)
			{
					Console.WriteLine("PDFファイル'{0}'を開けませんでした。", args[0]);
					Environment.Exit(3);
			}

			//画像ファイル生成
			imgr.CreatePict(1, "out.jpg");

			//文書クローズ
			imgr.CloseDoc();

			//後始末
			imgr.Uninitialize();
		}
	}
}




C#/cre/cre.csproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {E00A02A7-2CE7-4289-B3EF-DCD24187E93B}
     Exe
     Properties
     cre
     cre
     v3.5
     512
     
    
     
    
     3.5
     publish\
     true
     Disk
     false
     Foreground
     7
     Days
     false
     false
     true
     0
     1.0.0.%2a
     false
     false
     true
  
   
     true
     bin\x64\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x64\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x86\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
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       3.5
    
     
     
  
   
     
     
  
   
     
       False
       .NET Framework 3.5 SP1
       true
    
  
   
  




C#/cre/Properties/AssemblyInfo.cs
using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;
using System.Runtime.InteropServices;

// アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。
// アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
// これらの属性値を変更してください。
[assembly: AssemblyTitle("cre")]
[assembly: AssemblyDescription("画像変換サンプル")]
[assembly: AssemblyConfiguration("")]
[assembly: AssemblyCompany("株式会社トラスト・ソフトウェア・システム")]
[assembly: AssemblyProduct("cre")]
[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©株式会社トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.")]
[assembly: AssemblyTrademark("")]
[assembly: AssemblyCulture("")]

// ComVisible を false に設定すると、その型はこのアセンブリ内で COM コンポーネントから 
// 参照不可能になります。COM からこのアセンブリ内の型にアクセスする場合は、
// その型の ComVisible 属性を true に設定してください。
[assembly: ComVisible(false)]

// 次の GUID は、このプロジェクトが COM に公開される場合の、typelib の ID です
[assembly: Guid("e5cf385a-87a6-419f-9b09-639087827623")]

// アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
//
//      Major Version
//      Minor Version 
//      Build Number
//      Revision
//
// すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
// 既定値にすることができます:
// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]




C#/cvs/Cvs.cs
/*
**	画像のキャンバスサイズ指定サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

using System;
using PDFTools.PdfImagerLP;

namespace cvs
{
	class Cvs
	{
		public static void Usage(string[] args)
		{
			Console.WriteLine(
				"Usage: {0} PDF-file-path",
				"Cvs.exe");
		}

		static void Main(string[] args)
		{
			if (args.Length < 1)
			{
				Usage(args);
				Environment.Exit(1);
			}

			//初期化
			PdfImager imgr = new PdfImager();
			if (imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R") != 0)	//正しいライセンスキーに書き換えてください。
			{
				Console.WriteLine("初期化に失敗しました。");
				Environment.Exit(2);
			}

			//PDF文書オープン
			if (imgr.OpenDoc(args[0], null, null) != err.MLP_NO_ERROR)
			{
					Console.WriteLine("PDFファイル'{0}'を開けませんでした。", args[0]);
					Environment.Exit(3);
			}

			//キャンバスサイズ指定
			imgr.SetCanvasSize(2000, 1500);

			//画像ファイル生成
			imgr.CreatePict(1, "out.jpg");

			//文書クローズ
			imgr.CloseDoc();

			//後始末
			imgr.Uninitialize();
		}
	}
}




C#/cvs/cvs.csproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {41B8E782-3589-4FD4-87AF-18E5A629EEBE}
     Exe
     Properties
     cvs
     cvs
     v3.5
     512
     
    
     
    
     3.5
     publish\
     true
     Disk
     false
     Foreground
     7
     Days
     false
     false
     true
     0
     1.0.0.%2a
     false
     false
     true
  
   
     true
     bin\x64\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x64\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x86\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
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       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
     
  
   
     
       False
       .NET Framework 3.5 SP1
       true
    
  
   
  




C#/cvs/Properties/AssemblyInfo.cs
using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;
using System.Runtime.InteropServices;

// アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。
// アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
// これらの属性値を変更してください。
[assembly: AssemblyTitle("cvs")]
[assembly: AssemblyDescription("画像のキャンバスサイズ指定サンプル")]
[assembly: AssemblyConfiguration("")]
[assembly: AssemblyCompany("株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム")]
[assembly: AssemblyProduct("cvs")]
[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.")]
[assembly: AssemblyTrademark("")]
[assembly: AssemblyCulture("")]

// ComVisible を false に設定すると、その型はこのアセンブリ内で COM コンポーネントから 
// 参照不可能になります。COM からこのアセンブリ内の型にアクセスする場合は、
// その型の ComVisible 属性を true に設定してください。
[assembly: ComVisible(false)]

// 次の GUID は、このプロジェクトが COM に公開される場合の、typelib の ID です
[assembly: Guid("aeabe690-c42e-400c-9e8a-cd8a1561021e")]

// アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
//
//      Major Version
//      Minor Version 
//      Build Number
//      Revision
//
// すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
// 既定値にすることができます:
// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]




C#/dpi/Dpi.cs
/*
**	変換される画像の解像度と非可逆圧縮の品質を指定するサンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

using System;
using PDFTools.PdfImagerLP;

namespace dpi
{
	class Dpi
	{
		public static void Usage(string[] args)
		{
			Console.WriteLine(
				"Usage: {0} PDF-file-path",
				"Dpi.exe");
		}

		static void Main(string[] args)
		{
			if (args.Length < 1)
			{
				Usage(args);
				Environment.Exit(1);
			}

			//初期化
			PdfImager imgr = new PdfImager();
			if (imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R") != 0)	//正しいライセンスキーに書き換えてください。
			{
				Console.WriteLine("初期化に失敗しました。");
				Environment.Exit(2);
			}

			//PDF文書オープン
			if (imgr.OpenDoc(args[0], null, null) != err.MLP_NO_ERROR)
			{
				Console.WriteLine("ファイルを開けません。");
				Environment.Exit(3);
			}

			//解像度の設定
			imgr.SetPicture(PictureOpt.RESOLUTION_DPI, 200);

			//非可逆圧縮の品質指定
			imgr.SetPicture(PictureOpt.JPEG_QUALITY, 50);

			//画像作成
			imgr.CreatePict(1, "out.jpg");

			//文書クローズ
			imgr.CloseDoc();

			//後始末
			imgr.Uninitialize();
		}
	}
}




C#/dpi/dpi.csproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {8E38ED0A-2D69-45A9-A1B9-FDD5F5A46034}
     Exe
     Properties
     dpi
     dpi
     v3.5
     512
     
    
     
    
     3.5
     publish\
     true
     Disk
     false
     Foreground
     7
     Days
     false
     false
     true
     0
     1.0.0.%2a
     false
     false
     true
  
   
     true
     bin\x64\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x64\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x86\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
     
  
   
     
       False
       .NET Framework 3.5 SP1
       true
    
  
   
  




C#/dpi/Properties/AssemblyInfo.cs
using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;
using System.Runtime.InteropServices;

// アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。
// アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
// これらの属性値を変更してください。
[assembly: AssemblyTitle("dpi")]
[assembly: AssemblyDescription("変換される画像の解像度と非可逆圧縮の品質を指定するサンプル")]
[assembly: AssemblyConfiguration("")]
[assembly: AssemblyCompany("株式会社トラスト・ソフトウェア・システム")]
[assembly: AssemblyProduct("dpi")]
[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©株式会社トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.")]
[assembly: AssemblyTrademark("")]
[assembly: AssemblyCulture("")]

// ComVisible を false に設定すると、その型はこのアセンブリ内で COM コンポーネントから 
// 参照不可能になります。COM からこのアセンブリ内の型にアクセスする場合は、
// その型の ComVisible 属性を true に設定してください。
[assembly: ComVisible(false)]

// 次の GUID は、このプロジェクトが COM に公開される場合の、typelib の ID です
[assembly: Guid("9f396ae4-6d41-40e5-8f7a-5eae54de6e81")]

// アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
//
//      Major Version
//      Minor Version 
//      Build Number
//      Revision
//
// すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
// 既定値にすることができます:
// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]




C#/enc/Enc.cs
/*
**	暗号化PDFの画像変換サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

using System;
using PDFTools.PdfImagerLP;

namespace enc
{
	class Enc
	{
		public static void Usage(string[] args)
		{
			Console.WriteLine(
				"Usage: {0} PDF-file-path owner-password user-password",
				"Enc.exe");
		}

		static void Main(string[] args)
		{
			if (args.Length < 3)
			{
				Usage(args);
				Environment.Exit(1);
			}

			//初期化
			PdfImager imgr = new PdfImager();
            if (imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R") != 0)	//正しいライセンスキーに書き換えてください。
			{
				Console.WriteLine("初期化に失敗しました。");
				Environment.Exit(2);
			}

			//PDF文書オープン
			switch (imgr.OpenDoc(args[0], args[1], args[2]))
			{
				case 0:
					break;
				case err.MLP_FILE_NOT_DECRYPTED:
					if (imgr.OpenDoc(args[0], "pswd", "Nttdata01") != 0)  //適切なパスワードに替えてください。
					{
						Console.WriteLine("PDFファイル'{0}'を復号できませんでした。", args[0]);
						Environment.Exit(3);
					}
					break;
				default:
					Console.WriteLine("PDFファイル'{0}'を開けませんでした。", args[0]);
					Environment.Exit(4);
					break;
			}

			//画像ファイル生成
			imgr.CreatePict(1, "out.jpg");

			//文書クローズ
			imgr.CloseDoc();

			//後始末
			imgr.Uninitialize();
		}
	}
}




C#/enc/enc.csproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {A4BE7F12-190A-46E6-AD8B-C93E52E58DE2}
     Exe
     Properties
     enc
     enc
     v3.5
     512
     
    
     
    
     3.5
     publish\
     true
     Disk
     false
     Foreground
     7
     Days
     false
     false
     true
     0
     1.0.0.%2a
     false
     false
     true
  
   
     true
     bin\x64\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x64\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x86\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
     
  
   
     
       False
       .NET Framework 3.5 SP1
       true
    
  
   
  




C#/enc/Properties/AssemblyInfo.cs
using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;
using System.Runtime.InteropServices;

// アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。
// アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
// これらの属性値を変更してください。
[assembly: AssemblyTitle("enc")]
[assembly: AssemblyDescription("暗号化PDFの画像変換サンプル")]
[assembly: AssemblyConfiguration("")]
[assembly: AssemblyCompany("株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム")]
[assembly: AssemblyProduct("enc")]
[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.")]
[assembly: AssemblyTrademark("")]
[assembly: AssemblyCulture("")]

// ComVisible を false に設定すると、その型はこのアセンブリ内で COM コンポーネントから 
// 参照不可能になります。COM からこのアセンブリ内の型にアクセスする場合は、
// その型の ComVisible 属性を true に設定してください。
[assembly: ComVisible(false)]

// 次の GUID は、このプロジェクトが COM に公開される場合の、typelib の ID です
[assembly: Guid("70858c73-ad4a-4149-800f-0a7c248fa7b7")]

// アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
//
//      Major Version
//      Minor Version 
//      Build Number
//      Revision
//
// すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
// 既定値にすることができます:
// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]




C#/gry/Gry.cs
/*
**	グレースケール・ディザ化モノクローム画像への変換サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

using System;
using PDFTools.PdfImagerLP;

namespace gry
{
	class Gry
	{
		public static void Usage(string[] args)
		{
			Console.WriteLine(
				"Usage: {0} PDF-file-path",
				"Gry.exe");
		}

		static void Main(string[] args)
		{
			if (args.Length < 1)
			{
				Usage(args);
				Environment.Exit(1);
			}

			//初期化
			PdfImager imgr = new PdfImager();
			if (imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R") != 0)	//正しいライセンスキーに書き換えてください。
			{
				Console.WriteLine("初期化に失敗しました。");
				Environment.Exit(2);
			}

			//PDF文書オープン
			if (imgr.OpenDoc(args[0], null, null) != err.MLP_NO_ERROR)
			{
				Console.WriteLine("ファイルを開けません。");
				Environment.Exit(3);
			}

			//カラー設定
#if false
			Console.WriteLine("RGBカラー画像に変換");
			imgr.SetPictureRGB();
#elif false
			Console.WriteLine("グレースケール画像に変換");
			imgr.SetPictureGray();
#elif true
			Console.WriteLine("ディザ化画像に変換");
			imgr.SetPictureDither();
#elif false
			Console.WriteLine("モノクローム（２階調）画像に変換");
			imgr.SetPictureBW();
#endif

			//画像作成
			imgr.CreatePict(1, "out.jpg");

			//文書クローズ
			imgr.CloseDoc();

			//後始末
			imgr.Uninitialize();
		}
	}
}




C#/gry/gry.csproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {E8138923-4B73-4C5E-9034-CCB69A05C7A8}
     Exe
     Properties
     gry
     gry
     v3.5
     512
     
    
     
    
     3.5
     publish\
     true
     Disk
     false
     Foreground
     7
     Days
     false
     false
     true
     0
     1.0.0.%2a
     false
     false
     true
  
   
     true
     bin\x64\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x64\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x86\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
     
  
   
     
       False
       .NET Framework 3.5 SP1
       true
    
  
   
  




C#/gry/Properties/AssemblyInfo.cs
using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;
using System.Runtime.InteropServices;

// アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。
// アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
// これらの属性値を変更してください。
[assembly: AssemblyTitle("gry")]
[assembly: AssemblyDescription("グレースケール・ディザ化モノクローム画像への変換サンプル")]
[assembly: AssemblyConfiguration("")]
[assembly: AssemblyCompany("株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム")]
[assembly: AssemblyProduct("gry")]
[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.")]
[assembly: AssemblyTrademark("")]
[assembly: AssemblyCulture("")]

// ComVisible を false に設定すると、その型はこのアセンブリ内で COM コンポーネントから 
// 参照不可能になります。COM からこのアセンブリ内の型にアクセスする場合は、
// その型の ComVisible 属性を true に設定してください。
[assembly: ComVisible(false)]

// 次の GUID は、このプロジェクトが COM に公開される場合の、typelib の ID です
[assembly: Guid("5829cf6f-262d-4064-8557-494ec35c5ea7")]

// アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
//
//      Major Version
//      Minor Version 
//      Build Number
//      Revision
//
// すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
// 既定値にすることができます:
// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]




C#/ocg/ocg.cs
/*
**	OCG(Optional Content Groups;レイヤー)サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

using System;
using PDFTools.PdfImagerLP;

namespace Ocg
{
	class Ocg
	{
		public static void Usage(string[] args)
		{
			Console.WriteLine(
				"Usage: {0} PDF-file-path",
				"Ocg.exe");
		}

		static void Main(string[] args)
		{
			if (args.Length < 1)
			{
				Usage(args);
				Environment.Exit(1);
			}

			//初期化
			PdfImager imgr = new PdfImager();
			if (imgr.Initialize("0-xxxx-E6884H69GH4K") != 0)	//適切なライセンスキーに書き換えてください。
			{
				Console.WriteLine("初期化に失敗しました。");
				Environment.Exit(2);
			}

			//PDF文書オープン
			if (imgr.OpenDoc(args[0], null, null) != err.MLP_NO_ERROR)
			{
				Console.WriteLine("PDFファイル'{0}'を開けませんでした。", args[0]);
				Environment.Exit(3);
			}

			//OCGの総数
			int len = imgr.GetOcgCount();
			Console.WriteLine("OCG総数 = {0}", len);
			OcgData[] ocg = imgr.GetOcgData();

			for (int i = 0; i < len; i++)
			{
				Console.WriteLine("{0}, {1}, {2}, {3}", ocg[i].id, ocg[i].name, ocg[i].level, ocg[i].visible==0?"非表示":"表示");
#if true
				//すべてのOCG(レイヤー)を非表示にする
				ocg[i].visible = 0;
#else
				//すべてのOCG(レイヤー)を表示する
				ocg[i].visible = 1;
#endif
			}
			imgr.SetOcgState(ocg);

			//画像ファイル生成
			imgr.CreatePict(1, "out.jpg");

			//文書クローズ
			imgr.CloseDoc();

			//後始末
			imgr.Uninitialize();
		}
	}
}




C#/ocg/ocg.csproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {953AA55A-CC99-416C-BAD8-421A46EB8C35}
     Exe
     Properties
     ocg
     ocg
     v3.5
     512
     
    
     
    
     3.5
     publish\
     true
     Disk
     false
     Foreground
     7
     Days
     false
     false
     true
     0
     1.0.0.%2a
     false
     false
     true
  
   
     true
     bin\x64\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x64\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x86\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
     
  
   
     
       False
       .NET Framework 3.5 SP1
       true
    
  
   
  




C#/ocg/Properties/AssemblyInfo.cs
using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;
using System.Runtime.InteropServices;

// アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。
// アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
// これらの属性値を変更してください。
[assembly: AssemblyTitle("Ocg")]
[assembly: AssemblyDescription("")]
[assembly: AssemblyConfiguration("")]
[assembly: AssemblyCompany("")]
[assembly: AssemblyProduct("Ocg")]
[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2016")]
[assembly: AssemblyTrademark("")]
[assembly: AssemblyCulture("")]

// ComVisible を false に設定すると、その型はこのアセンブリ内で COM コンポーネントから 
// 参照不可能になります。COM からこのアセンブリ内の型にアクセスする場合は、
// その型の ComVisible 属性を true に設定してください。
[assembly: ComVisible(false)]

// 次の GUID は、このプロジェクトが COM に公開される場合の、typelib の ID です
[assembly: Guid("e1a798c4-429b-47ed-950a-9080b47d3d35")]

// アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
//
//      Major Version
//      Minor Version 
//      Build Number
//      Revision
//
// すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
// 既定値にすることができます:
// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]




C#/psz/Properties/AssemblyInfo.cs
using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;
using System.Runtime.InteropServices;

// アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。
// アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
// これらの属性値を変更してください。
[assembly: AssemblyTitle("psz")]
[assembly: AssemblyDescription("画像の論理サイズ指定サンプル")]
[assembly: AssemblyConfiguration("")]
[assembly: AssemblyCompany("")]
[assembly: AssemblyProduct("psz")]
[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.")]
[assembly: AssemblyTrademark("")]
[assembly: AssemblyCulture("")]

// ComVisible を false に設定すると、その型はこのアセンブリ内で COM コンポーネントから 
// 参照不可能になります。COM からこのアセンブリ内の型にアクセスする場合は、
// その型の ComVisible 属性を true に設定してください。
[assembly: ComVisible(false)]

// 次の GUID は、このプロジェクトが COM に公開される場合の、typelib の ID です
[assembly: Guid("5963002c-b667-4764-b395-691a1ec69266")]

// アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
//
//      Major Version
//      Minor Version 
//      Build Number
//      Revision
//
// すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
// 既定値にすることができます:
// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]




C#/psz/Psz.cs
/*
**	画像の論理サイズ指定サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

using System;
using PDFTools.PdfImagerLP;

namespace psz
{
	class Psz
	{
		public static void Usage(string[] args)
		{
			Console.WriteLine(
				"Usage: {0} PDF-file-path",
				"Psz.exe");
		}

		static void Main(string[] args)
		{
			if (args.Length < 1)
			{
				Usage(args);
				Environment.Exit(1);
			}

			//初期化
			PdfImager imgr = new PdfImager();
			if (imgr.Initialize("0-xxx-7H5GKW7E336R") != 0)	//正しいライセンスキーに書き換えてください。
			{
				Console.WriteLine("初期化に失敗しました。");
				Environment.Exit(2);
			}

			//PDF文書オープン
			if (imgr.OpenDoc(args[0], null, null) != err.MLP_NO_ERROR)
			{
				Console.WriteLine("PDFファイル'{0}'を開けませんでした。", args[0]);
				Environment.Exit(3);
			}

			//論理サイズ指定
			imgr.SetPictureSize(0, 1000, PictureUnit.MLP_PICTURE_UNIT_MM);

			//画像ファイル生成
			imgr.CreatePict(1, "out.jpg");

			//文書クローズ
			imgr.CloseDoc();

			//後始末
			imgr.Uninitialize();
		}
	}
}




C#/psz/psz.csproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {6EC2D41E-6317-4EE7-ADD2-2AA0521BEDC6}
     Exe
     Properties
     psz
     psz
     v3.5
     512
     
    
     
    
     3.5
     publish\
     true
     Disk
     false
     Foreground
     7
     Days
     false
     false
     true
     0
     1.0.0.%2a
     false
     false
     true
  
   
     true
     bin\x64\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x64\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x86\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
     
  
   
     
       False
       .NET Framework 3.5 SP1
       true
    
  
   
  




C#/samples.sln

Microsoft Visual Studio Solution File, Format Version 12.00
# Visual Studio 14
VisualStudioVersion = 14.0.25420.1
MinimumVisualStudioVersion = 10.0.40219.1
Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "cre", "cre\cre.csproj", "{E00A02A7-2CE7-4289-B3EF-DCD24187E93B}"
EndProject
Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "enc", "enc\enc.csproj", "{A4BE7F12-190A-46E6-AD8B-C93E52E58DE2}"
EndProject
Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "tif", "tif\tif.csproj", "{37A174F9-C4B9-4748-8093-D3B8801C87BD}"
EndProject
Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "gry", "gry\gry.csproj", "{E8138923-4B73-4C5E-9034-CCB69A05C7A8}"
EndProject
Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "dpi", "dpi\dpi.csproj", "{8E38ED0A-2D69-45A9-A1B9-FDD5F5A46034}"
EndProject
Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "alt", "alt\alt.csproj", "{5244AD45-0715-4B80-A372-EBA797E140B9}"
EndProject
Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "cvs", "cvs\cvs.csproj", "{41B8E782-3589-4FD4-87AF-18E5A629EEBE}"
EndProject
Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "psz", "psz\psz.csproj", "{6EC2D41E-6317-4EE7-ADD2-2AA0521BEDC6}"
EndProject
Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "ocg", "ocg\ocg.csproj", "{953AA55A-CC99-416C-BAD8-421A46EB8C35}"
EndProject
Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "cpf", "cpf\cpf.csproj", "{272E5CBF-7C87-4CC9-AEE9-A47D7B1FAE39}"
EndProject
Global
	GlobalSection(SolutionConfigurationPlatforms) = preSolution
		Debug|x64 = Debug|x64
		Debug|x86 = Debug|x86
		Release|x64 = Release|x64
		Release|x86 = Release|x86
	EndGlobalSection
	GlobalSection(ProjectConfigurationPlatforms) = postSolution
		{E00A02A7-2CE7-4289-B3EF-DCD24187E93B}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{E00A02A7-2CE7-4289-B3EF-DCD24187E93B}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{E00A02A7-2CE7-4289-B3EF-DCD24187E93B}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{E00A02A7-2CE7-4289-B3EF-DCD24187E93B}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{E00A02A7-2CE7-4289-B3EF-DCD24187E93B}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{E00A02A7-2CE7-4289-B3EF-DCD24187E93B}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{E00A02A7-2CE7-4289-B3EF-DCD24187E93B}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{E00A02A7-2CE7-4289-B3EF-DCD24187E93B}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{A4BE7F12-190A-46E6-AD8B-C93E52E58DE2}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{A4BE7F12-190A-46E6-AD8B-C93E52E58DE2}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{A4BE7F12-190A-46E6-AD8B-C93E52E58DE2}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{A4BE7F12-190A-46E6-AD8B-C93E52E58DE2}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{A4BE7F12-190A-46E6-AD8B-C93E52E58DE2}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{A4BE7F12-190A-46E6-AD8B-C93E52E58DE2}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{A4BE7F12-190A-46E6-AD8B-C93E52E58DE2}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{A4BE7F12-190A-46E6-AD8B-C93E52E58DE2}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{37A174F9-C4B9-4748-8093-D3B8801C87BD}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{37A174F9-C4B9-4748-8093-D3B8801C87BD}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{37A174F9-C4B9-4748-8093-D3B8801C87BD}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{37A174F9-C4B9-4748-8093-D3B8801C87BD}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{37A174F9-C4B9-4748-8093-D3B8801C87BD}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{37A174F9-C4B9-4748-8093-D3B8801C87BD}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{37A174F9-C4B9-4748-8093-D3B8801C87BD}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{37A174F9-C4B9-4748-8093-D3B8801C87BD}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{E8138923-4B73-4C5E-9034-CCB69A05C7A8}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{E8138923-4B73-4C5E-9034-CCB69A05C7A8}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{E8138923-4B73-4C5E-9034-CCB69A05C7A8}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{E8138923-4B73-4C5E-9034-CCB69A05C7A8}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{E8138923-4B73-4C5E-9034-CCB69A05C7A8}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{E8138923-4B73-4C5E-9034-CCB69A05C7A8}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{E8138923-4B73-4C5E-9034-CCB69A05C7A8}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{E8138923-4B73-4C5E-9034-CCB69A05C7A8}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{8E38ED0A-2D69-45A9-A1B9-FDD5F5A46034}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{8E38ED0A-2D69-45A9-A1B9-FDD5F5A46034}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{8E38ED0A-2D69-45A9-A1B9-FDD5F5A46034}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{8E38ED0A-2D69-45A9-A1B9-FDD5F5A46034}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{8E38ED0A-2D69-45A9-A1B9-FDD5F5A46034}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{8E38ED0A-2D69-45A9-A1B9-FDD5F5A46034}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{8E38ED0A-2D69-45A9-A1B9-FDD5F5A46034}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{8E38ED0A-2D69-45A9-A1B9-FDD5F5A46034}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{5244AD45-0715-4B80-A372-EBA797E140B9}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{5244AD45-0715-4B80-A372-EBA797E140B9}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{5244AD45-0715-4B80-A372-EBA797E140B9}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{5244AD45-0715-4B80-A372-EBA797E140B9}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{5244AD45-0715-4B80-A372-EBA797E140B9}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{5244AD45-0715-4B80-A372-EBA797E140B9}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{5244AD45-0715-4B80-A372-EBA797E140B9}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{5244AD45-0715-4B80-A372-EBA797E140B9}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{41B8E782-3589-4FD4-87AF-18E5A629EEBE}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{41B8E782-3589-4FD4-87AF-18E5A629EEBE}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{41B8E782-3589-4FD4-87AF-18E5A629EEBE}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{41B8E782-3589-4FD4-87AF-18E5A629EEBE}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{41B8E782-3589-4FD4-87AF-18E5A629EEBE}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{41B8E782-3589-4FD4-87AF-18E5A629EEBE}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{41B8E782-3589-4FD4-87AF-18E5A629EEBE}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{41B8E782-3589-4FD4-87AF-18E5A629EEBE}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{6EC2D41E-6317-4EE7-ADD2-2AA0521BEDC6}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{6EC2D41E-6317-4EE7-ADD2-2AA0521BEDC6}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{6EC2D41E-6317-4EE7-ADD2-2AA0521BEDC6}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{6EC2D41E-6317-4EE7-ADD2-2AA0521BEDC6}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{6EC2D41E-6317-4EE7-ADD2-2AA0521BEDC6}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{6EC2D41E-6317-4EE7-ADD2-2AA0521BEDC6}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{6EC2D41E-6317-4EE7-ADD2-2AA0521BEDC6}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{6EC2D41E-6317-4EE7-ADD2-2AA0521BEDC6}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{953AA55A-CC99-416C-BAD8-421A46EB8C35}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{953AA55A-CC99-416C-BAD8-421A46EB8C35}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{953AA55A-CC99-416C-BAD8-421A46EB8C35}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{953AA55A-CC99-416C-BAD8-421A46EB8C35}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{953AA55A-CC99-416C-BAD8-421A46EB8C35}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{953AA55A-CC99-416C-BAD8-421A46EB8C35}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{953AA55A-CC99-416C-BAD8-421A46EB8C35}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{953AA55A-CC99-416C-BAD8-421A46EB8C35}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{272E5CBF-7C87-4CC9-AEE9-A47D7B1FAE39}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{272E5CBF-7C87-4CC9-AEE9-A47D7B1FAE39}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{272E5CBF-7C87-4CC9-AEE9-A47D7B1FAE39}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{272E5CBF-7C87-4CC9-AEE9-A47D7B1FAE39}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{272E5CBF-7C87-4CC9-AEE9-A47D7B1FAE39}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{272E5CBF-7C87-4CC9-AEE9-A47D7B1FAE39}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{272E5CBF-7C87-4CC9-AEE9-A47D7B1FAE39}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{272E5CBF-7C87-4CC9-AEE9-A47D7B1FAE39}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
	EndGlobalSection
	GlobalSection(SolutionProperties) = preSolution
		HideSolutionNode = FALSE
	EndGlobalSection
EndGlobal




C#/tif/Properties/AssemblyInfo.cs
using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;
using System.Runtime.InteropServices;

// アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。
// アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
// これらの属性値を変更してください。
[assembly: AssemblyTitle("tif")]
[assembly: AssemblyDescription("複数ページ画像への変換サンプル")]
[assembly: AssemblyConfiguration("")]
[assembly: AssemblyCompany("株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム")]
[assembly: AssemblyProduct("tif")]
[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.")]
[assembly: AssemblyTrademark("")]
[assembly: AssemblyCulture("")]

// ComVisible を false に設定すると、その型はこのアセンブリ内で COM コンポーネントから 
// 参照不可能になります。COM からこのアセンブリ内の型にアクセスする場合は、
// その型の ComVisible 属性を true に設定してください。
[assembly: ComVisible(false)]

// 次の GUID は、このプロジェクトが COM に公開される場合の、typelib の ID です
[assembly: Guid("d68126aa-868a-4489-9465-a11e35ec02f7")]

// アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
//
//      Major Version
//      Minor Version 
//      Build Number
//      Revision
//
// すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
// 既定値にすることができます:
// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]




C#/tif/Tif.cs
/*
**	複数ページ画像への変換サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

using System;
using PDFTools.PdfImagerLP;

namespace tif
{
	class Tif
	{
		public static void Usage(string[] args)
		{
			Console.WriteLine(
				"Usage: {0} PDF-file-path",
				"Tif.exe");
		}

		static void Main(string[] args)
		{
			if (args.Length < 1)
			{
				Usage(args);
				Environment.Exit(1);
			}

			//初期化
			PdfImager imgr = new PdfImager();
            if (imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R") != 0)	//正しいライセンスキーに書き換えてください。
			{
				Console.WriteLine("初期化に失敗しました。");
				Environment.Exit(2);
			}

			//PDF文書オープン
			if (imgr.OpenDoc(args[0], null, null) != err.MLP_NO_ERROR)
			{
				Console.WriteLine("PDF文書を開けません。");
				Environment.Exit(3);
			}

			//色空間
#if		false
			imgr.SetPictureRGB();
#elif   false
			imgr.SetPictureCMYK();
#elif	false
			imgr.SetPictureGray();
#elif	false
			imgr.SetPictureDither();
#elif	false
			imgr.SetPictureBW();
#elif	false
			imgr.SetPictureFaxG3();
#elif   true
			imgr.SetPictureFaxG4();
#endif

			//画像ファイル生成
#if false
			imgr.CreatePict(1, "out.tiff");  //先頭のページを変換
#elif  false
			imgr.CreateTiffRange(1, -1, "out.tiff");//すべてのPDFのページを昇順で画像に変換

#elif  true
			imgr.CreateTiffMulti("1,4-5", "out");  //指定のPDFのページを画像に変換
#endif

			//文書クローズ
			imgr.CloseDoc();

			//後始末
			imgr.Uninitialize();
		}
	}
}




C#/tif/tif.csproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {37A174F9-C4B9-4748-8093-D3B8801C87BD}
     Exe
     Properties
     tif
     tif
     v3.5
     512
     
    
     
    
     3.5
     publish\
     true
     Disk
     false
     Foreground
     7
     Days
     false
     false
     true
     0
     1.0.0.%2a
     false
     false
     true
  
   
     true
     bin\x64\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x64\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x64
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Debug\
     DEBUG;TRACE
     full
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     bin\x86\Release\
     TRACE
     true
     pdbonly
     x86
     prompt
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
     
  
   
     
     
  
   
     
       False
       .NET Framework 3.5 SP1
       true
    
  
   
  




C�EC++/alt/alt.c
/*
**	フォントの代替サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

#include <stdio.h>
#include <ImagerLP.h>

#pragma comment(lib, "PdfImagerLP.lib")

void Usage(char* argv[]){
    printf(
        "Usage: %s PDF-file-path owner-password user-password\n",
        "Alt.exe"
    );
}

int main(int argc, char* argv[])
{
	if(argc < 2 ){ Usage(argv); return 1; }

	/*初期化*/
	if(MlpInitialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")){	/*適切なライセンスキーに替えます*/
		printf("ライセンスキーが不正です。\n");
		return 1;
	}

	/*PDF文書オープン*/
	if(MlpOpenDoc(argv[1], NULL, NULL)){
		printf("ファイルを開けません。\n");
		return 2;
	}

	/*フォント代替指定*/
	MlpLoadInitFile("init.xml");

	/*画像ファイル作成*/
	MlpCreatePict(1, "out.jpg");			/*先頭のページを画像に変換*/

	/*文書クローズ*/
	MlpCloseDoc();

	/*後始末*/
	MlpUninitialize();

	return 0;
}





C�EC++/alt/alt.vcxproj
 
   
     
       Debug
       Win32
    
     
       Debug
       x64
    
     
       Release
       Win32
    
     
       Release
       x64
    
  
   
     {F2342EF4-8065-4274-B899-B5A724456240}
     alt
     Win32Proj
  
   
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
   
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
   
     14.0.25431.1
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     true
  
   
     true
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     false
  
   
     false
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       true
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
       Level3
       EditAndContinue
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       MachineX86
    
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       MachineX86
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
  
   
     
  
   
   
  




C�EC++/alt/alt.vcxproj.filters
 
   
     
       {4FC737F1-C7A5-4376-A066-2A32D752A2FF}
       cpp;c;cc;cxx;def;odl;idl;hpj;bat;asm;asmx
    
     
       {93995380-89BD-4b04-88EB-625FBE52EBFB}
       h;hpp;hxx;hm;inl;inc;xsd
    
     
       {67DA6AB6-F800-4c08-8B7A-83BB121AAD01}
       rc;ico;cur;bmp;dlg;rc2;rct;bin;rgs;gif;jpg;jpeg;jpe;resx;tiff;tif;png;wav
    
  
   
     
       ソース ファイル
    
  
   
     
  




C�EC++/alt/init.xml
 
   
     
     
  




C�EC++/cpf/cpf.c
/*
**	カラープロファイルによる色空間変更サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/


#include <stdio.h>
#include <locale.h>
#include "ImagerLp.h"

#pragma comment(lib, "PdfImagerLP.lib")


void Usage(char* argv[]){
    printf("Usage: %s input-file-path\n", argv[0]);
	printf("\tinput-file-path\t入力データ\n");

}

int main(int argc, char* argv[])
{
	if(argc < 2 ){ Usage(argv); return 1; }
	setlocale(LC_ALL, "japanese");

	/*初期化*/
	if(MlpInitialize("0-xxxx-xxxxxxxxxxxx")){	/*適切なライセンスキーに替えます*/
		printf("ライセンスキーが不正です。\n");
		return 1;
	}

	/*PDF文書オープン*/
	if(MlpOpenDoc(argv[1], NULL, NULL)){
		printf("ファイルを開けません。\n");
		return 2;
	}

	/*カラープロファイル指定*/
	MlpSetRGBProfile("sRGB Color Space Profile.icm");
	MlpSetCMYKProfile("JapanColor2001Coated.icc");
	MlpSetColorConversion(CONVERT_CMYK_TO_RGB, CONVERT_BY_COLOR_PROFILE);

	/*画像ファイル作成*/
	MlpCreatePict(1, "out.jpg");			/*先頭のページを画像に変換*/

	/*文書クローズ*/
	MlpCloseDoc();

	/*後始末*/
	MlpUninitialize();

	return 0;
}





C�EC++/cpf/cpf.vcxproj
 
   
     
       Debug
       Win32
    
     
       Debug
       x64
    
     
       Release
       Win32
    
     
       Release
       x64
    
  
   
     {BEE7980B-5848-43A3-A727-AE9022C842E4}
     cpf
     Win32Proj
  
   
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
   
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
   
     14.0.25431.1
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     true
  
   
     true
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     false
  
   
     false
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       true
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
       Level3
       EditAndContinue
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       MachineX86
    
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       MachineX86
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
  
   
   
  




C�EC++/cpf/cpf.vcxproj.filters
 
   
     
       {4FC737F1-C7A5-4376-A066-2A32D752A2FF}
       cpp;c;cc;cxx;def;odl;idl;hpj;bat;asm;asmx
    
     
       {93995380-89BD-4b04-88EB-625FBE52EBFB}
       h;hpp;hxx;hm;inl;inc;xsd
    
     
       {67DA6AB6-F800-4c08-8B7A-83BB121AAD01}
       rc;ico;cur;bmp;dlg;rc2;rct;bin;rgs;gif;jpg;jpeg;jpe;resx;tiff;tif;png;wav
    
  
   
     
       ソース ファイル
    
  




C�EC++/cre/cre.c
/*
**	画像変換サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <ImagerLp.h>

#pragma comment(lib, "PdfImagerLP.lib")

void Usage(char* argv[]){
    printf(
        "Usage: %s PDF-file-path owner-password user-password\n",
        "Cre.exe"
    );
}

int main(int argc, char* argv[])
{
	if(argc < 2 ){ Usage(argv); return 1; }

	/*初期化*/
	if(MlpInitialize("0-xxx-7H5GKW7E336R")){	/*適切なライセンスキーに替えます*/
		printf("ライセンスキーが不正です。\n");
		return 1;
	}

	/*PDF文書オープン*/
	if(MlpOpenDoc(argv[1], NULL, NULL)){
		printf("ファイルを開けません。\n");
		return 2;
	}

	/*画像ファイル作成*/
	MlpCreatePict(1, "out.jpg");			/*先頭のページを画像に変換*/

	/*文書クローズ*/
	MlpCloseDoc();

	/*後始末*/
	MlpUninitialize();

	return 0;
}





C�EC++/cre/cre.vcxproj
 
   
     
       Debug
       Win32
    
     
       Debug
       x64
    
     
       Release
       Win32
    
     
       Release
       x64
    
  
   
     {8E303CE7-D692-41B5-A221-A4D8E3267050}
     cre
     Win32Proj
  
   
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
   
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
   
     14.0.25431.1
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     true
  
   
     true
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     false
  
   
     false
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       true
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
       Level3
       EditAndContinue
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       MachineX86
    
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       MachineX86
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
  
   
   
  




C�EC++/cre/cre.vcxproj.filters
 
   
     
       {4FC737F1-C7A5-4376-A066-2A32D752A2FF}
       cpp;c;cc;cxx;def;odl;idl;hpj;bat;asm;asmx
    
     
       {93995380-89BD-4b04-88EB-625FBE52EBFB}
       h;hpp;hxx;hm;inl;inc;xsd
    
     
       {67DA6AB6-F800-4c08-8B7A-83BB121AAD01}
       rc;ico;cur;bmp;dlg;rc2;rct;bin;rgs;gif;jpg;jpeg;jpe;resx;tiff;tif;png;wav
    
  
   
     
       ソース ファイル
    
  




C�EC++/cvs/cvs.c
/*
**	キャンバスサイズ指定サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

#include <stdio.h>
#include <ImagerLP.h>

#pragma comment(lib, "PdfImagerLP.lib")

void Usage(char* argv[]){
    printf(
        "Usage: %s PDF-file-path owner-password user-password\n",
        "Csv.exe"
    );
}

int main(int argc, char* argv[])
{
	if(argc < 2 ){ Usage(argv); return 1; }

	/*初期化*/
	if(MlpInitialize("0-xxx-7H5GKW7E336R")){	/*適切なライセンスキーに替えます*/
		printf("ライセンスキーが不正です。\n");
		return 1;
	}

	/*PDF文書オープン*/
	if(MlpOpenDoc(argv[1], NULL, NULL)){
		printf("ファイルを開けません。\n");
		return 2;
	}

	/*キャンバスサイズ指定*/
	MlpSetCanvasSize(2000, 1500);

	/*画像ファイル作成*/
	MlpCreatePict(1, "out.jpg");			/*先頭のページを画像に変換*/

	/*文書クローズ*/
	MlpCloseDoc();

	/*後始末*/
	MlpUninitialize();

	return 0;
}





C�EC++/cvs/cvs.vcxproj
 
   
     
       Debug
       Win32
    
     
       Debug
       x64
    
     
       Release
       Win32
    
     
       Release
       x64
    
  
   
     {FFDA3354-FC02-4CA6-A312-64F3549CD8F1}
     cvs
     Win32Proj
  
   
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
   
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
   
     14.0.25431.1
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     true
  
   
     true
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     false
  
   
     false
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       true
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
       Level3
       EditAndContinue
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       MachineX86
    
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       MachineX86
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
  
   
   
  




C�EC++/cvs/cvs.vcxproj.filters
 
   
     
       {4FC737F1-C7A5-4376-A066-2A32D752A2FF}
       cpp;c;cc;cxx;def;odl;idl;hpj;bat;asm;asmx
    
     
       {93995380-89BD-4b04-88EB-625FBE52EBFB}
       h;hpp;hxx;hm;inl;inc;xsd
    
     
       {67DA6AB6-F800-4c08-8B7A-83BB121AAD01}
       rc;ico;cur;bmp;dlg;rc2;rct;bin;rgs;gif;jpg;jpeg;jpe;resx;tiff;tif;png;wav
    
  
   
     
       ソース ファイル
    
  




C�EC++/dpi/dpi.c
/*
**	複数ページ画像への変換サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/
#include <stdio.h>
#include "ImagerLP.h"

#pragma comment(lib, "PdfImagerLP.lib")

void Usage(char* argv[]){
    printf(
        "Usage: %s PDF-file-path\n",
        "Dpi.exe"
    );
}

int main(int argc, char* argv[])
{
	if(argc < 2 ){ Usage(argv); return 1; }

	/*初期化*/
	if(MlpInitialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")){	/*適切なライセンスキーに替えます*/
		printf("ライセンスキーが不正です。\n");
		return 1;
	}

	/*PDF文書オープン*/
	if(MlpOpenDoc(argv[1], NULL, NULL)){
		printf("%sオープンできません。\n",argv[1]);
		return 2;
	}

	/*解像度の設定*/
	MlpSetPicture(MLP_RESOLUTION_DPI, 200);

	/*非可逆圧縮の品質指定*/
	MlpSetPicture(MLP_JPEG_QUALITY, 50);

	/*画像作成*/
	MlpCreatePict(1, "out.jpg");	/*先頭のページを画像に変換*/

	/*文書クローズ*/
	MlpCloseDoc();

	/*後始末*/
	MlpUninitialize();

	return 0;
}





C�EC++/dpi/dpi.vcxproj
 
   
     
       Debug
       Win32
    
     
       Debug
       x64
    
     
       Release
       Win32
    
     
       Release
       x64
    
  
   
     {EA343E46-D02F-4ECF-9CB6-E36B940ECE1A}
     dpi
     Win32Proj
  
   
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
   
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
   
     14.0.25431.1
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     true
  
   
     true
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     false
  
   
     false
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       true
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
       Level3
       EditAndContinue
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       MachineX86
    
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       MachineX86
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
  
   
   
  




C�EC++/dpi/dpi.vcxproj.filters
 
   
     
       {4FC737F1-C7A5-4376-A066-2A32D752A2FF}
       cpp;c;cc;cxx;def;odl;idl;hpj;bat;asm;asmx
    
     
       {93995380-89BD-4b04-88EB-625FBE52EBFB}
       h;hpp;hxx;hm;inl;inc;xsd
    
     
       {67DA6AB6-F800-4c08-8B7A-83BB121AAD01}
       rc;ico;cur;bmp;dlg;rc2;rct;bin;rgs;gif;jpg;jpeg;jpe;resx;tiff;tif;png;wav
    
  
   
     
       ソース ファイル
    
  




C�EC++/enc/enc.c
/*
**	暗号化されたPDFの画像変換サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <ImagerLP.h>

#pragma comment(lib, "PdfImagerLP.lib")

void Usage(char* argv[]){
    printf(
        "Usage: %s PDF-file-path owner-password user-password\n",
        "Enc.exe"
    );
}

int main(int argc, char* argv[])
{
	char	opswd[100], upswd[100];

	if(argc !=4 ){ Usage(argv); return 1; }

	/*初期化*/
	if(MlpInitialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")){	/*適切なライセンスキーに替えます*/
		printf("ライセンスキーが不正です。\n");
		return 1;
	}

	/*PDF文書オープン*/
	strcpy_s(opswd, 100, argv[2]);
	strcpy_s(upswd, 100, argv[3]);
re_open:
	switch(MlpOpenDoc(argv[1], opswd, upswd)){
	case 0:
		break;
	case MLP_FILE_NOT_DECRYPTED:
	{
		size_t	len;

		/*暗号化されているので、パスワードを要求する*/
		printf("暗号化されています。\nオーナーパスワードまたは、ユーザーパスワード: ");
		fgets(opswd, 100, stdin);
		len = strlen(opswd) - 1;
		opswd[len] = '\0';
		strcpy_s(upswd, 100, opswd);
		if(len > 0) goto re_open;
		printf("復号できません。\n");
		return 9;
	}
	default:
		printf("ファイル'%s'を開けません。\n", argv[1]);
		break;
	}

	/*画像ファイル作成*/
#if		0	/*JPEG*/
	/*JPEG圧縮の品質設定*/
	MlpSetPicture(MLP_JPEG_QUALITY, 75);	/*省略可*/

	MlpCreatePict(1, "out.jpg");			/*先頭のページを画像に変換*/
#elif	1	/*TFF*/
#	if	1
	MlpSetPicture(MLP_COMPRESS_JPEG, 50);	/*非可逆圧縮,品質=50*/
#	else
	/*圧縮なし
	MlpSetPicture(MLP_COMPRESS_NONE);		/*圧縮なし*/
#	endif

	/*画像作成*/
	MlpCreatePict(1, "out.tiff");			/*先頭のページを画像に変換*/
#endif

	/*文書クローズ*/
	MlpCloseDoc();

	/*後始末*/
	MlpUninitialize();

	return 0;
}





C�EC++/enc/enc.vcxproj
 
   
     
       Debug
       Win32
    
     
       Debug
       x64
    
     
       Release
       Win32
    
     
       Release
       x64
    
  
   
     {8444C838-09E7-4972-8F4B-63ACD99758D3}
     enc
     Win32Proj
  
   
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
   
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
   
     14.0.25431.1
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     true
  
   
     true
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     false
  
   
     false
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       true
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
       Level3
       EditAndContinue
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       MachineX86
    
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       MachineX86
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
  
   
   
  




C�EC++/enc/enc.vcxproj.filters
 
   
     
       {4FC737F1-C7A5-4376-A066-2A32D752A2FF}
       cpp;c;cc;cxx;def;odl;idl;hpj;bat;asm;asmx
    
     
       {93995380-89BD-4b04-88EB-625FBE52EBFB}
       h;hpp;hxx;hm;inl;inc;xsd
    
     
       {67DA6AB6-F800-4c08-8B7A-83BB121AAD01}
       rc;ico;cur;bmp;dlg;rc2;rct;bin;rgs;gif;jpg;jpeg;jpe;resx;tiff;tif;png;wav
    
  
   
     
       ソース ファイル
    
  




C�EC++/gry/gry.c
/*
**	グレースケール画像への変換サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

#include <stdio.h>
#include <ImagerLP.h>

#pragma comment(lib, "PdfImagerLP.lib")

void Usage(char* argv[]){
    printf(
        "Usage: %s PDF-file-path\n",
        "Gry.exe"
    );
}

int main(int argc, char* argv[])
{
	if(argc < 2 ){ Usage(argv); return 1; }

	/*初期化*/
	if(MlpInitialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")){	/*適切なライセンスキーに替えます*/
		printf("ライセンスキーが不正です。\n");
		return 1;
	}

	/*PDF文書オープン*/
	if(MlpOpenDoc(argv[1], NULL, NULL)){
		printf("オープンできません。\n");
		return 2;
	}

	/*カラー設定*/
#if		0
	printf("カラー画像に変換\n");
/*	MlpSetPictureRGB();		/*RGBカラー（省略可）	*/
#elif	1
	printf("グレースケール画像に変換\n");
	MlpSetPictureGray();	/*グレースケール*/
#elif	0
	printf("ディザ化画像に変換\n");
	MlpSetPictureDither();	/*ディザ*/
#elif	0
	printf("モノクローム２階調画像に変換\n");
	MlpSetPictureBW();		/*モノクローム２階調*/
#endif

	/*画像ファイル作成*/
	MlpCreatePict(1, "out.jpg");			/*先頭のページを画像に変換*/

	/*文書クローズ*/
	MlpCloseDoc();

	/*後始末*/
	MlpUninitialize();

	return 0;
}





C�EC++/gry/gry.vcxproj
 
   
     
       Debug
       Win32
    
     
       Debug
       x64
    
     
       Release
       Win32
    
     
       Release
       x64
    
  
   
     {266F9284-3B61-4BA3-AE71-2293F98DE29B}
     gry
     Win32Proj
  
   
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
   
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
   
     14.0.25431.1
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     true
  
   
     true
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     false
  
   
     false
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       true
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
       Level3
       EditAndContinue
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       MachineX86
    
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       MachineX86
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
  
   
   
  




C�EC++/gry/gry.vcxproj.filters
 
   
     
       {4FC737F1-C7A5-4376-A066-2A32D752A2FF}
       cpp;c;cc;cxx;def;odl;idl;hpj;bat;asm;asmx
    
     
       {93995380-89BD-4b04-88EB-625FBE52EBFB}
       h;hpp;hxx;hm;inl;inc;xsd
    
     
       {67DA6AB6-F800-4c08-8B7A-83BB121AAD01}
       rc;ico;cur;bmp;dlg;rc2;rct;bin;rgs;gif;jpg;jpeg;jpe;resx;tiff;tif;png;wav
    
  
   
     
       ソース ファイル
    
  




C�EC++/ocg/ocg.c
/*
**	OCG(レイヤー)サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

#include <stdio.h>
#include <locale.h>
#include "ImagerLp.h"

#pragma comment(lib, "PdfImagerLP.lib")

void Usage(char* argv[]){
    printf(
        "Usage: %s PDF-file-path owner-password user-password\n",
        "Ocg.exe"
    );
	printf("\tPDF-file-path\t入力のPDF文書\n");
	printf("\towner-password\tオーナーパスワード（省略可）\n");
	printf("\tuser-password\tユーザーパスワード（省略可）\n");
}

int main(int argc, char* argv[])
{
	MlpOcgData	*ocg;
	int			i, len;

	if(argc < 2 ){ Usage(argv); return 1; }
	setlocale(LC_ALL, "japanese");

	/*初期化*/
	if(MlpInitialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")){	/*適切なライセンスキーに替えます*/
		printf("ライセンスキーが不正です。\n");
		return 1;
	}

	/*PDF文書オープン*/
	if(MlpOpenDoc(argv[1], NULL, NULL)){
		printf("ファイルを開けません。\n");
		return 2;
	}

	/*レイヤーの数*/
	len = MlpGetOcgCount();
	printf("OCG Count = %d\n", len);

	/*すべてのレイヤーを対象にする*/
	MlpGetOcgData(&ocg);
	for(i = 0; i < len; i++){
		short a = *(short*)ocg[i].name;
		wchar_t	s[100] = { L'0' };
		if(*(unsigned short*)ocg[i].name == (unsigned short)0xFFFE){
			unsigned char	*sp = (unsigned char*)ocg[i].name + 2;
			unsigned char	*dp = (unsigned char*)s;

			while(1){
				*dp++ = sp[1];
				*dp++ = sp[0];
				if(sp[0]==0 && sp[1]==0) break;
				sp+=2;
			}
			wprintf(L"%d, %s, %d, %s\n", ocg[i].id, s, ocg[i].level, ocg[i].visible?L"表示":L"非表示");	/*レイヤーの名前と表示設定*/
		}
		else
			printf("%d, %s, %d, %s\n", ocg[i].id, ocg[i].name, ocg[i].level, ocg[i].visible?"表示":"非表示");	/*レイヤーの名前と表示設定*/
#if	1	/*非表示設定にする*/
		ocg[i].visible = 0;
#else	/*表示設定にする*/
		ocg[i].visible = 1;
#endif
	}
	MlpSetOcgState(ocg);				/*設定を変更*/

	/*画像ファイル作成*/
	MlpCreatePict(1, "out.jpg");		/*１ページめを画像に変換*/

	/*文書クローズ*/
	MlpCloseDoc();

	/*後始末*/
	MlpUninitialize();

	return 0;
}





C�EC++/ocg/ocg.vcxproj
 
   
     
       Debug
       Win32
    
     
       Debug
       x64
    
     
       Release
       Win32
    
     
       Release
       x64
    
  
   
     {F1C70694-D3BC-4DE0-8520-0AA883C47730}
     ocg
     Win32Proj
  
   
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
   
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
   
     14.0.25431.1
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     true
  
   
     true
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     false
  
   
     false
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       true
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
       Level3
       EditAndContinue
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       MachineX86
    
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       MachineX86
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
  
   
   
  




C�EC++/ocg/ocg.vcxproj.filters
 
   
     
       {4FC737F1-C7A5-4376-A066-2A32D752A2FF}
       cpp;c;cc;cxx;def;odl;idl;hpj;bat;asm;asmx
    
     
       {93995380-89BD-4b04-88EB-625FBE52EBFB}
       h;hpp;hxx;hm;inl;inc;xsd
    
     
       {67DA6AB6-F800-4c08-8B7A-83BB121AAD01}
       rc;ico;cur;bmp;dlg;rc2;rct;bin;rgs;gif;jpg;jpeg;jpe;resx;tiff;tif;png;wav
    
  
   
     
       ソース ファイル
    
  




C�EC++/psz/psz.c
/*
**	画像の論理サイズ指定サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/

#include <stdio.h>
#include <ImagerLP.h>

#pragma comment(lib, "PdfImagerLP.lib")

void Usage(char* argv[]){
    printf(
        "Usage: %s PDF-file-path owner-password user-password\n",
        "Psz.exe"
    );
}

int main(int argc, char* argv[])
{
	if(argc < 2 ){ Usage(argv); return 1; }

	/*初期化*/
	if(MlpInitialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")){	/*適切なライセンスキーに替えます*/
		printf("ライセンスキーが不正です。\n");
		return 1;
	}

	/*PDF文書オープン*/
	if(MlpOpenDoc(argv[1], NULL, NULL)){
		printf("ファイルを開けません。\n");
		return 2;
	}

	/*画像の論理サイズを指定*/
	MlpSetPictureSize(0, 1000, MLP_PICTURE_UNIT_MM);

	/*画像ファイル作成*/
	MlpCreatePict(1, "out.jpg");			/*先頭のページを画像に変換*/

	/*文書クローズ*/
	MlpCloseDoc();

	/*後始末*/
	MlpUninitialize();

	return 0;
}





C�EC++/psz/psz.vcxproj
 
   
     
       Debug
       Win32
    
     
       Debug
       x64
    
     
       Release
       Win32
    
     
       Release
       x64
    
  
   
     {E5BA9368-A14A-4CC7-B81F-72CBE17361EE}
     psz
     Win32Proj
  
   
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
   
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
   
     14.0.25431.1
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     true
  
   
     true
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     false
  
   
     false
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       true
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
       Level3
       EditAndContinue
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       MachineX86
    
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       MachineX86
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
  
   
   
  




C�EC++/psz/psz.vcxproj.filters
 
   
     
       {4FC737F1-C7A5-4376-A066-2A32D752A2FF}
       cpp;c;cc;cxx;def;odl;idl;hpj;bat;asm;asmx
    
     
       {93995380-89BD-4b04-88EB-625FBE52EBFB}
       h;hpp;hxx;hm;inl;inc;xsd
    
     
       {67DA6AB6-F800-4c08-8B7A-83BB121AAD01}
       rc;ico;cur;bmp;dlg;rc2;rct;bin;rgs;gif;jpg;jpeg;jpe;resx;tiff;tif;png;wav
    
  
   
     
       ソース ファイル
    
  




C�EC++/pwm/pwm.cpp

C?EC++/pwm/pwm.cpp
/*

**  印刷用OCG(レイヤー)サンプル

**

Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.

*/



#include <stdio.h>

#include <locale.h>

#include "ImagerLp.h"



#pragma comment(lib, "PdfImagerLP.lib")



void Usage(char* argv[]){

    printf(

        "Usage: %s PDF-file-path owner-password user-password\n",

        "Ocg.exe"

    );

    printf("\tPDF-file-path\t入力のPDF文書\n");

    printf("\towner-password\tオーナーパスワード（省略可）\n");

    printf("\tuser-password\tユーザーパスワード（省略可）\n");

}



int main(int argc, char* argv[])

{

    MlpOcgUsage *ocg;

    int         i, len;



    if(argc < 2 ){ Usage(argv); return 1; }

    setlocale(LC_ALL, "japanese");



    /*初期化*/

    if(MlpInitialize("0-xxxx-6199K1EGR041")){   /*適切なライセンスキーに替えます*/

        printf("ライセンスキーが不正です。\n");

        return 1;

    }



    /*PDF文書オープン*/

    if(MlpOpenDoc(argv[1], NULL, NULL)){

        printf("ファイルを開けません。\n");

        return 2;

    }



    /*レイヤーの数*/

    len = MlpGetOcgCount();

    printf("OCG Count = %d\n", len);



    MlpGetOcgUsage(&ocg);

    for(i = 0; i < len; i++){

        short a = *(short*)ocg[i].name;

        wchar_t s[100];

        if(*(unsigned short*)ocg[i].name == (unsigned short)0xFFFE){

            unsigned char   *sp = (unsigned char*)ocg[i].name + 2;

            unsigned char   *dp = (unsigned char*)s;



            while(1){

                *dp++ = sp[1];

                *dp++ = sp[0];

                if(sp[0]==0 && sp[1]==0) break;

                sp+=2;

            }

            wprintf(L"%d, %s, %d, %s", ocg[i].id, s, ocg[i].level, ocg[i].visible?L"オン":L"オフ"); /*レイヤーの名前と表示設定*/

        }else

            printf("%d, %s, %d, %s", ocg[i].id, ocg[i].name, ocg[i].level, ocg[i].visible?"表示":"非表示");  /*レイヤーの名前と表示設定*/

        printf(", %s", ocg[i].printState < 0 ? "オンで印刷" : 0 < ocg[i].printState ? "常に印刷" : "印刷しない");

        printf(", %s", ocg[i].viewState < 0 ? "オンで表示" : 0 < ocg[i].viewState ? "常に表示" : "表示しない");

        printf("\n");

#if 0   /*表示用レイヤー*/

        if(0 <= ocg[i].viewState) ocg[i].visible = ocg[i].viewState;

#else   /*印刷用レイヤー*/

        if(0 <= ocg[i].printState) ocg[i].visible = ocg[i].printState;

#endif

    }

    MlpSetOcgStateU(ocg);               /*レイヤーの表示・非表示を設定*/



    /*画像ファイル作成*/

    MlpCreatePict(1, "out.jpg");        /*１ページめを画像に変換*/



    /*文書クローズ*/

    MlpCloseDoc();



    /*後始末*/

    MlpUninitialize();



    return 0;

}






C�EC++/pwm/pwm.vcxproj
 
   
     
       Debug
       Win32
    
     
       Debug
       x64
    
     
       Release
       Win32
    
     
       Release
       x64
    
  
   
     {47D3823C-D805-4431-9025-D82744388AB3}
     pwm
     Win32Proj
  
   
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
   
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
   
     14.0.25431.1
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     true
  
   
     true
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     false
  
   
     false
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       true
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
       Level3
       EditAndContinue
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       MachineX86
    
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       MachineX86
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
     
  
   
     
     
  
   
     
  
   
   
  




C�EC++/pwm/pwm.vcxproj.filters
 
   
     
       {4FC737F1-C7A5-4376-A066-2A32D752A2FF}
       cpp;c;cc;cxx;def;odl;idl;hpj;bat;asm;asmx
    
     
       {93995380-89BD-4b04-88EB-625FBE52EBFB}
       h;hpp;hxx;hm;inl;inc;xsd
    
     
       {67DA6AB6-F800-4c08-8B7A-83BB121AAD01}
       rc;ico;cur;bmp;dlg;rc2;rct;bin;rgs;gif;jpg;jpeg;jpe;resx;tiff;tif;png;wav
    
  
   
     
       ソース ファイル
    
     
       ソース ファイル
    
  
   
     
       ヘッダー ファイル
    
     
       ヘッダー ファイル
    
  
   
     
  




C�EC++/pwm/stdafx.cpp

C?EC++/pwm/stdafx.cpp
// stdafx.cpp : 標準インクルード pwm.pch のみを

// 含むソース ファイルは、プリコンパイル済みヘッダーになります。

// stdafx.obj にはプリコンパイル済み型情報が含まれます。



#include "stdafx.h"



// TODO: このファイルではなく、STDAFX.H で必要な

// 追加ヘッダーを参照してください。




C�EC++/pwm/stdafx.h
// stdafx.h : 標準のシステム インクルード ファイルのインクルード ファイル、または
// 参照回数が多く、かつあまり変更されない、プロジェクト専用のインクルード ファイル
// を記述します。
//

#pragma once

#include "targetver.h"

#include <stdio.h>
#include <tchar.h>



// TODO: プログラムに必要な追加ヘッダーをここで参照してください。




C�EC++/pwm/targetver.h
#pragma once

// 以下のマクロは、最低限必要なプラットフォームを定義します。最低限必要なプラットフォームとは、
// アプリケーションを実行するために必要な機能を備えた最も古いバージョンの Windows や Internet Explorer など
// をいいます。これらのマクロは、指定したバージョンと、それ以前のバージョンのプラットフォーム上で利用できるすべての機能を有効にすることによって 
// 動作します。

// 下で指定された定義の前に対象プラットフォームを指定しなければならない場合、以下の定義を変更してください。
// 異なるプラットフォームに対応する値に関する最新情報については、MSDN を参照してください。
#ifndef _WIN32_WINNT            // 最低限必要なプラットフォームが Windows Vista であることを指定します。
#define _WIN32_WINNT 0x0600     // これを Windows の他のバージョン向けに適切な値に変更してください。
#endif





C�EC++/samples.sln

Microsoft Visual Studio Solution File, Format Version 12.00
# Visual Studio 14
VisualStudioVersion = 14.0.25420.1
MinimumVisualStudioVersion = 10.0.40219.1
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "cre", "cre\cre.vcxproj", "{8E303CE7-D692-41B5-A221-A4D8E3267050}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "enc", "enc\enc.vcxproj", "{8444C838-09E7-4972-8F4B-63ACD99758D3}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "tif", "tif\tif.vcxproj", "{82692F87-17AD-4F3D-A065-DE7F1C4B2C52}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "gry", "gry\gry.vcxproj", "{266F9284-3B61-4BA3-AE71-2293F98DE29B}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "dpi", "dpi\dpi.vcxproj", "{EA343E46-D02F-4ECF-9CB6-E36B940ECE1A}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "alt", "alt\alt.vcxproj", "{F2342EF4-8065-4274-B899-B5A724456240}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "cvs", "cvs\cvs.vcxproj", "{FFDA3354-FC02-4CA6-A312-64F3549CD8F1}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "psz", "psz\psz.vcxproj", "{E5BA9368-A14A-4CC7-B81F-72CBE17361EE}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "ocg", "ocg\ocg.vcxproj", "{F1C70694-D3BC-4DE0-8520-0AA883C47730}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "pwm", "pwm\pwm.vcxproj", "{47D3823C-D805-4431-9025-D82744388AB3}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "usg", "usg\usg.vcxproj", "{7F254A5A-5F84-45B2-B715-54761D32AA16}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "cpf", "cpf\cpf.vcxproj", "{BEE7980B-5848-43A3-A727-AE9022C842E4}"
EndProject
Global
	GlobalSection(SolutionConfigurationPlatforms) = preSolution
		Debug|Win32 = Debug|Win32
		Debug|x64 = Debug|x64
		Release|Win32 = Release|Win32
		Release|x64 = Release|x64
	EndGlobalSection
	GlobalSection(ProjectConfigurationPlatforms) = postSolution
		{8E303CE7-D692-41B5-A221-A4D8E3267050}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{8E303CE7-D692-41B5-A221-A4D8E3267050}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{8E303CE7-D692-41B5-A221-A4D8E3267050}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{8E303CE7-D692-41B5-A221-A4D8E3267050}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{8E303CE7-D692-41B5-A221-A4D8E3267050}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{8E303CE7-D692-41B5-A221-A4D8E3267050}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{8E303CE7-D692-41B5-A221-A4D8E3267050}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{8E303CE7-D692-41B5-A221-A4D8E3267050}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{8444C838-09E7-4972-8F4B-63ACD99758D3}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{8444C838-09E7-4972-8F4B-63ACD99758D3}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{8444C838-09E7-4972-8F4B-63ACD99758D3}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{8444C838-09E7-4972-8F4B-63ACD99758D3}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{8444C838-09E7-4972-8F4B-63ACD99758D3}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{8444C838-09E7-4972-8F4B-63ACD99758D3}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{8444C838-09E7-4972-8F4B-63ACD99758D3}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{8444C838-09E7-4972-8F4B-63ACD99758D3}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{82692F87-17AD-4F3D-A065-DE7F1C4B2C52}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{82692F87-17AD-4F3D-A065-DE7F1C4B2C52}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{82692F87-17AD-4F3D-A065-DE7F1C4B2C52}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{82692F87-17AD-4F3D-A065-DE7F1C4B2C52}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{82692F87-17AD-4F3D-A065-DE7F1C4B2C52}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{82692F87-17AD-4F3D-A065-DE7F1C4B2C52}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{82692F87-17AD-4F3D-A065-DE7F1C4B2C52}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{82692F87-17AD-4F3D-A065-DE7F1C4B2C52}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{266F9284-3B61-4BA3-AE71-2293F98DE29B}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{266F9284-3B61-4BA3-AE71-2293F98DE29B}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{266F9284-3B61-4BA3-AE71-2293F98DE29B}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{266F9284-3B61-4BA3-AE71-2293F98DE29B}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{266F9284-3B61-4BA3-AE71-2293F98DE29B}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{266F9284-3B61-4BA3-AE71-2293F98DE29B}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{266F9284-3B61-4BA3-AE71-2293F98DE29B}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{266F9284-3B61-4BA3-AE71-2293F98DE29B}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{EA343E46-D02F-4ECF-9CB6-E36B940ECE1A}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{EA343E46-D02F-4ECF-9CB6-E36B940ECE1A}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{EA343E46-D02F-4ECF-9CB6-E36B940ECE1A}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{EA343E46-D02F-4ECF-9CB6-E36B940ECE1A}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{EA343E46-D02F-4ECF-9CB6-E36B940ECE1A}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{EA343E46-D02F-4ECF-9CB6-E36B940ECE1A}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{EA343E46-D02F-4ECF-9CB6-E36B940ECE1A}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{EA343E46-D02F-4ECF-9CB6-E36B940ECE1A}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{F2342EF4-8065-4274-B899-B5A724456240}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{F2342EF4-8065-4274-B899-B5A724456240}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{F2342EF4-8065-4274-B899-B5A724456240}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{F2342EF4-8065-4274-B899-B5A724456240}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{F2342EF4-8065-4274-B899-B5A724456240}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{F2342EF4-8065-4274-B899-B5A724456240}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{F2342EF4-8065-4274-B899-B5A724456240}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{F2342EF4-8065-4274-B899-B5A724456240}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{FFDA3354-FC02-4CA6-A312-64F3549CD8F1}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{FFDA3354-FC02-4CA6-A312-64F3549CD8F1}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{FFDA3354-FC02-4CA6-A312-64F3549CD8F1}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{FFDA3354-FC02-4CA6-A312-64F3549CD8F1}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{FFDA3354-FC02-4CA6-A312-64F3549CD8F1}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{FFDA3354-FC02-4CA6-A312-64F3549CD8F1}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{FFDA3354-FC02-4CA6-A312-64F3549CD8F1}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{FFDA3354-FC02-4CA6-A312-64F3549CD8F1}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{E5BA9368-A14A-4CC7-B81F-72CBE17361EE}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{E5BA9368-A14A-4CC7-B81F-72CBE17361EE}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{E5BA9368-A14A-4CC7-B81F-72CBE17361EE}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{E5BA9368-A14A-4CC7-B81F-72CBE17361EE}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{E5BA9368-A14A-4CC7-B81F-72CBE17361EE}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{E5BA9368-A14A-4CC7-B81F-72CBE17361EE}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{E5BA9368-A14A-4CC7-B81F-72CBE17361EE}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{E5BA9368-A14A-4CC7-B81F-72CBE17361EE}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{F1C70694-D3BC-4DE0-8520-0AA883C47730}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{F1C70694-D3BC-4DE0-8520-0AA883C47730}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{F1C70694-D3BC-4DE0-8520-0AA883C47730}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{F1C70694-D3BC-4DE0-8520-0AA883C47730}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{F1C70694-D3BC-4DE0-8520-0AA883C47730}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{F1C70694-D3BC-4DE0-8520-0AA883C47730}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{F1C70694-D3BC-4DE0-8520-0AA883C47730}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{F1C70694-D3BC-4DE0-8520-0AA883C47730}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{47D3823C-D805-4431-9025-D82744388AB3}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{47D3823C-D805-4431-9025-D82744388AB3}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{47D3823C-D805-4431-9025-D82744388AB3}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{47D3823C-D805-4431-9025-D82744388AB3}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{47D3823C-D805-4431-9025-D82744388AB3}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{47D3823C-D805-4431-9025-D82744388AB3}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{47D3823C-D805-4431-9025-D82744388AB3}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{47D3823C-D805-4431-9025-D82744388AB3}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{7F254A5A-5F84-45B2-B715-54761D32AA16}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{7F254A5A-5F84-45B2-B715-54761D32AA16}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{7F254A5A-5F84-45B2-B715-54761D32AA16}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{7F254A5A-5F84-45B2-B715-54761D32AA16}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{7F254A5A-5F84-45B2-B715-54761D32AA16}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{7F254A5A-5F84-45B2-B715-54761D32AA16}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{7F254A5A-5F84-45B2-B715-54761D32AA16}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{7F254A5A-5F84-45B2-B715-54761D32AA16}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{BEE7980B-5848-43A3-A727-AE9022C842E4}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{BEE7980B-5848-43A3-A727-AE9022C842E4}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{BEE7980B-5848-43A3-A727-AE9022C842E4}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{BEE7980B-5848-43A3-A727-AE9022C842E4}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{BEE7980B-5848-43A3-A727-AE9022C842E4}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{BEE7980B-5848-43A3-A727-AE9022C842E4}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{BEE7980B-5848-43A3-A727-AE9022C842E4}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{BEE7980B-5848-43A3-A727-AE9022C842E4}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
	EndGlobalSection
	GlobalSection(SolutionProperties) = preSolution
		HideSolutionNode = FALSE
	EndGlobalSection
EndGlobal




C�EC++/tif/tif.c
/*
**	複数ページ画像への変換サンプル
**
Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
*/
#include <stdio.h>
#include "ImagerLP.h"

#pragma comment(lib, "PdfImagerLP.lib")

void Usage(char* argv[]){
    printf(
        "Usage: %s PDF-file-path\n",
        "Tif.exe"
    );
}

int main(int argc, char* argv[])
{
	if(argc < 2 ){ Usage(argv); return 1; }

	/* 初期化 */
	if(MlpInitialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")){	/*適切なライセンスキーに替えます*/
		printf("ライセンスキーが不正です。\n");
		return 1;
	}
	MlpShowLicenseInfo();

	/* PDF文書オープン */
	if(MlpOpenDoc(argv[1], NULL, NULL)){
		printf("オープンできません。\n");
		return 2;
	}

	/* 色空間 */
#if		1
	MlpSetPictureRGB();			/* RGBカラー */
#elif	0
	MlpSetPictureCMYK();		/* CMYKカラー */
#elif	0
	MlpSetPictureGray();		/* グレースケール*/
#elif	0
	MlpSetPictureDither();		/* ディザ*/
#elif	0
	MlpSetPictureBW();			/* ２値 */
#elif	0
	MlpSetPictureFaxG3();		/* CCITT Group3(Fax G3) */
#elif	0
	MlpSetPictureFaxG4();		/* CCITT Group4(Fax G4) */
#endif

	/* 画像作成 */
#if		0
	MlpCreatePict(1, "out.jpg");			/*PDFの最初のページを画像に変換*/
#elif	0
	MlpCreatePict(1, "out.png");			/*PDFの最初のページを画像に変換*/
#elif	1
	MlpCreateTiffRange(1, -1, "out.tiff");	/*PDFの先頭から最終ページまでを画像に変換*/
#elif	0
	MlpCreateTiffMulti("1,3", "out.tiff");	/*指定のPDFページを画像に変換*/
#endif

	/* 文書クローズ */
	MlpCloseDoc();

	/* 後始末 */
	MlpUninitialize();

	return 0;
}





C�EC++/tif/tif.vcxproj
 
   
     
       Debug
       Win32
    
     
       Debug
       x64
    
     
       Release
       Win32
    
     
       Release
       x64
    
  
   
     {82692F87-17AD-4F3D-A065-DE7F1C4B2C52}
     tif
     Win32Proj
  
   
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
   
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
   
     14.0.25431.1
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     true
  
   
     true
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     false
  
   
     false
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       true
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
       Level3
       EditAndContinue
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       MachineX86
    
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       MachineX86
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
  
   
   
  




C�EC++/tif/tif.vcxproj.filters
 
   
     
       {4FC737F1-C7A5-4376-A066-2A32D752A2FF}
       cpp;c;cc;cxx;def;odl;idl;hpj;bat;asm;asmx
    
     
       {93995380-89BD-4b04-88EB-625FBE52EBFB}
       h;hpp;hxx;hm;inl;inc;xsd
    
     
       {67DA6AB6-F800-4c08-8B7A-83BB121AAD01}
       rc;ico;cur;bmp;dlg;rc2;rct;bin;rgs;gif;jpg;jpeg;jpe;resx;tiff;tif;png;wav
    
  
   
     
       ソース ファイル
    
  




C�EC++/usg/usg.cpp

C?EC++/usg/usg.cpp
/*

**  OUsage(表示用・印刷用)サンプル

**

Copyright(c) 2018 株式会社・トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.

*/



#include <stdio.h>

#include <locale.h>

#include "ImagerLp.h"



#pragma comment(lib, "PdfImagerLP.lib")



void Usage(char* argv[]){

    printf(

        "Usage: %s PDF-file-path password\n",

        "Usg.exe"

    );

    printf("\tPDF-file-path\t入力のPDF文書\n");

    printf("\tpassword\tパスワード（省略可）\n");



}



int main(int argc, char* argv[])

{

    if(argc < 2 ){ Usage(argv); return 1; }

    setlocale(LC_ALL, "japanese");



    /*初期化*/

    if(MlpInitialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")){   /*適切なライセンスキーに替えます*/

        printf("ライセンスキーが不正です。\n");

        return 1;

    }



    /*PDF文書オープン*/

    if(MlpOpenDocUsageA(argv[1], NULL, 2)){

        printf("ファイルを開けません。\n");

        return 2;

    }else{

        switch(MlpPrintRestriction()){

            case 0: printf("無制限で印刷\n"); break;

            case 1: printf("低解像度で印刷\n");    break;

            case 2: printf("印刷不可\n");       break;

        }

    }



    /*画像ファイル作成*/

    MlpCreatePict(1, "out.jpg");        /*１ページめを画像に変換*/



    /*文書クローズ*/

    MlpCloseDoc();



    /*後始末*/

    MlpUninitialize();



    return 0;

}






C�EC++/usg/usg.vcxproj
 
   
     
       Debug
       Win32
    
     
       Debug
       x64
    
     
       Release
       Win32
    
     
       Release
       x64
    
  
   
     {7F254A5A-5F84-45B2-B715-54761D32AA16}
     usg
     Win32Proj
  
   
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     false
     v140
     MultiByte
     true
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
     Application
     true
     v140
     MultiByte
  
   
   
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
     
  
   
   
     14.0.25431.1
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     true
  
   
     true
  
   
     $(SolutionDir)$(Configuration)\
     $(Configuration)\
     false
  
   
     false
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       true
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
       Level3
       EditAndContinue
    
     
       $(OutDir)Usg.exe
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       MachineX86
    
  
   
     
       Disabled
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       EnableFastChecks
       MultiThreadedDebugDLL
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       $(OutDir)Usg.exe
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       $(OutDir)Usg.exe
       ../../lib/x86;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       MachineX86
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
       MaxSpeed
       true
       ../../include;%(AdditionalIncludeDirectories)
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       MultiThreadedDLL
       true
       
      
       Level3
       ProgramDatabase
    
     
       $(OutDir)Usg.exe
       ../../lib/x64;%(AdditionalLibraryDirectories)
       true
       Console
       true
       true
       UseLinkTimeCodeGeneration
    
  
   
     
  
   
   
  




C�EC++/usg/usg.vcxproj.filters
 
   
     
       {4FC737F1-C7A5-4376-A066-2A32D752A2FF}
       cpp;c;cc;cxx;def;odl;idl;hpj;bat;asm;asmx
    
     
       {93995380-89BD-4b04-88EB-625FBE52EBFB}
       h;hpp;hxx;hm;inl;inc;xsd
    
     
       {67DA6AB6-F800-4c08-8B7A-83BB121AAD01}
       rc;ico;cur;bmp;dlg;rc2;rct;bin;rgs;gif;jpg;jpeg;jpe;resx;tiff;tif;png;wav
    
  
   
     
       ソース ファイル
    
  




docs/使用許諾契約書 第3版.pdf


「PDF Imager-LP」使用許諾契約書 第３版
 


株式会社トラスト・ソフトウェア・システム（以下、「当社」といいます。）は、お客様
に、ダウンロードその他の手段により提供され、インストールされたPDF Imager-LP（以
下、「本ソフトウェア」といいます。）および本ソフトウェアを機能させるために必要な
文字列（以下、「ライセンスキー」といいます。）を使用する権利を下記の条件で許諾し
ます。


第１条（著作権）　本ソフトウェアに関する著作権等の知的財産権は、当社に帰属し又は
第三者から正当なライセンスを得たものであり、本ソフトウェアは、日本およびその他の
国の著作権法ならびに関連する条約によって保護されています。


第２条（権利の許諾）　お客様は、本契約の条項にしたがって本ソフトウェアおよびライ
センスキーを使用する非独占的な権利を本契約に基づき取得します。お客様は、お客様の
ＰＣに搭載されたＨＤＤその他の記憶装置に本ソフトウェアおよびライセンスキーをイン
ストールし、使用することができます。
２ お客様は、本ソフトウェアおよびライセンスキーをバックアップまたは保存の目的に
おいて複製することができます。


第３条（制限事項）　お客様は、いかなる方法によっても、本ソフトウェアの改変、リバ
ースエンジニアリング、逆コンパイルまたは逆アセンブルをすることはできません。ただ
し、適法と認められる場合はこの限りではありません。
２　お客様は、本契約書に明示的に許諾されている場合を除いて、本ソフトウェアおよび
ライセンスキーを全部または一部であるかを問わず、使用、複製することはできません。
３　お客様には本ソフトウェアを使用許諾する権利はなく、またお客様は本ソフトウェア
を第三者に販売、貸与またはリースすることはできません。
４　お客様は、本契約書に明示的に許諾されている場合を除いて、本ソフトウェアに含ま
れる再配布可能なライブラリおよびライセンスキーを全部または一部であるかを問わず、
第三者に販売、貸与またはリースすることはできません。


第４条（ライセンスおよびその種類）　ライセンスは、本ソフトウェアを利用するために
必ず取得しなければなりません。ライセンスには以下の種類があります。
・評価用ライセンス　このライセンスを取得すると、本ソフトウェアの機能を確認および
評価ができます。
・SDKライセンス　このライセンスを取得すると、本ソフトウェアの一部である再配布可
能なライブラリ（以下、「本ライブラリ」といいます。）が組み込まれたアプリケーショ
ン（以下、「お客様のアプリケーション」といいます。）の開発ができます。開発用ライ
センス（ライセンスキーを含みます）は再配布できません。ひとつのSDKライセンスで開
発および開発したお客様のアプリケーションを動作（試験目的に限ります）させることを
目的として機能させることができます。この目的で、SDKライセンスのライセンスキーを
１っまたは２っのコンピュータにインストールできます。
ひとつのSDKライセンスは開発とお客様のアプリケーション試験の双方（それぞれひと
つ）に使用できますが、SDKライセンスでお客様のアプリケーションを２名以上で共有し
て使用できません。SDKライセンスは、いかなる場合においてもお客様のアプリケーショ
ンの開発または試験以外を目的として使用できません。
・APIライセンス（クライアント）　このライセンスは、お客様のアプリケーションに組
み込んで販売、貸与またはリースすることができます。ただし、クライアント用ライセン
スキーが組み込まれたお客様のアプリケーションをインストール及び使用できるのは１っ
または２っのクライアントコンピュータで、インストールされたお客様のアプリケーショ
ンそれぞれを２名以上で共有して使用できません。APIライセンス（クライアント）は、
いかなる場合においてもアプリケーション開発を目的に使用できません。
・APIライセンス（サーバー）　このライセンスは、お客様のアプリケーションに組み込
んで販売、貸与またはリースすることができます。本ソフトウェアが組み込まれたお客様
のアプリケーションは、不特定多数の使用者に本ソフトウェアの機能をサービスとして提
供できます。ただし、お客様のアプリケーションは、APIライセンス（サーバー）の購入
時に設定された処理量の制限を超えて使用することはできません。APIライセンス（サー
バー）は、いかなる場合においてもアプリケーション開発を目的に使用できません。







第５条（限定保証）　本ソフトウェアが評価ライセンスで利用された場合は、一切の保証
なく、現状で提供されるものであり、当社はその商品性、特定用途への適合性をはじめ、
明示的にも黙示的にも本ソフトウェアに関して一切保証しません。本ソフトウェアがSDK
ライセンスまたはAPIライセンス（クライアントまたはサーバー）で利用された場合は、
本ソフトウェアが添付文書の内容に合致していないことが期限付きサポートの期限内に当
社に報告された場合、当社の裁量で、その問題を解決するかまたはお客様が支払ったライ
センスの料金と期限付きサポートの料金の合計額を返金します。


第６条（責任の制限）　当社は、本契約その他いかなる場合においても、結果的、付随的
あるいは懲罰的損害について、一切責任を負いません。お客様は、本ソフトウェアの使用
に関連して第三者からお客様になされた請求に関連する損害、損失あるいは責任より当社
を免責し、保証するものとします。


第７条（契約期間）　本契約は、お客様が本ソフトウェアをダウンロードし、またはお客
様のハードウェアにインストールされた日をもって発効し、次によって終了されない限り
有効に存続するものとします。
２　お客様が本契約のいずれかの条項に違反したときは、当社は、お客様に対し何らの通
知、催告を行うことなく直ちに本契約を終了させることができます。その場合、当社は、
お客様の違反によって被った損害をお客様に請求することができます。なお、本契約が終
了したときには、お客様は直ちにお客様のハードウェアに保存されている本ソフトウェア
を破棄するものとします。
３　当社は、独自の判断に基づき、本契約を終了することができます。その場合、お客様
は、理由のいかんを問わず、本契約の終了について当社に対し補償金その他いかなる名目
での支払いも請求することはできないものとします。


第８条（輸出管理）　お客様は、本ソフトウェアあるいはそれに含まれる情報・技術を日
本ならびにその他の関係国が出荷等を禁止ないし制限している国に出荷、移転または輸出
しないことに同意します。


第９条（その他）　本契約は日本国法を準拠法とします。本契約に関連または起因する紛
争は、東京地方裁判所を第一審の専属的合意管轄裁判所としてこれを解決するものとしま
す。


以上







include/ReadMe.txt
適切なヘッダーファイルをこのディレクトリにコピーしてください。



lib/ReadMe.txt
適切なライブラリをこのディレクトリにコピーしてください。



VB.NET/Alt/Alt.vbproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {410888F5-390C-472F-8FD1-00DB7604F940}
     Exe
     Alt.chgFont
     Alt
     Alt
     512
     Console
     v3.5
     On
     Binary
     Off
     On
     
    
     
    
     3.5
  
   
     true
     true
     true
     bin\x64\Debug\
     Alt.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x64\Release\
     Alt.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     true
     true
     bin\x86\Debug\
     Alt.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Release\
     Alt.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
     
     
     
     
     
     
     
  
   
     
     
     
       True
       Application.myapp
    
     
       True
       True
       Resources.resx
    
     
       True
       Settings.settings
       True
    
  
   
     
       VbMyResourcesResXFileCodeGenerator
       Resources.Designer.vb
       My.Resources
       Designer
    
  
   
     
       MyApplicationCodeGenerator
       Application.Designer.vb
    
     
       SettingsSingleFileGenerator
       My
       Settings.Designer.vb
    
  
   
  




VB.NET/Alt/chgFont.vb
'
'Coptright(c) 2018 株式会社トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
'

Imports PDFTools.PdfImagerLP

Module chgFont

	Sub Main()
		'インスタンス
		Dim imgr As PdfImager = New PdfImager()

		'初期化
		imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")  '適切なライセンスキーに替えてください。

		'フォント代替指定
		imgr.LoadInitFile("init.xml")

		'オープン
		imgr.OpenDoc("in.pdf", "", "")

		'画像作成
		imgr.CreatePict(1, "out.jpg")

		'後始末
		imgr.CloseDoc()
		imgr.Uninitialize()
	End Sub

End Module




VB.NET/Alt/My Project/Application.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On





VB.NET/Alt/My Project/AssemblyInfo.vb
Imports System
Imports System.Reflection
Imports System.Runtime.InteropServices

' アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。 
' アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
' これらの属性値を変更してください。

' アセンブリ属性の値を確認します。

<Assembly: AssemblyTitle("Alt")> 
<Assembly: AssemblyDescription("")> 
<Assembly: AssemblyCompany("")> 
<Assembly: AssemblyProduct("Alt")> 
<Assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2015")> 
<Assembly: AssemblyTrademark("")> 

<Assembly: ComVisible(False)>

'このプロジェクトが COM に公開される場合、次の GUID がタイプ ライブラリの ID になります。
<Assembly: Guid("3b5f6624-fc58-43a4-b7f4-42fc81ef0901")> 

' アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
'
'      Major Version
'      Minor Version 
'      Build Number
'      Revision
'
' すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
' 既定値にすることができます:
' <Assembly: AssemblyVersion("1.0.*")> 

<Assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")> 
<Assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")> 




VB.NET/Alt/My Project/Resources.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     このコードはツールによって生成されました。
'     ランタイム バージョン:4.0.30319.42000
'
'     このファイルへの変更は、以下の状況下で不正な動作の原因になったり、
'     コードが再生成されるときに損失したりします。
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On

Imports System

Namespace My.Resources
    
    'このクラスは StronglyTypedResourceBuilder クラスが ResGen
    'または Visual Studio のようなツールを使用して自動生成されました。
    'メンバーを追加または削除するには、.ResX ファイルを編集して、/str オプションと共に
    'ResGen を実行し直すか、または VS プロジェクトをビルドし直します。
    '''<summary>
    '''  ローカライズされた文字列などを検索するための、厳密に型指定されたリソース クラスです。
    '''</summary>
    <Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0"),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute()>  _
    Friend Module Resources
        
        Private resourceMan As Global.System.Resources.ResourceManager
        
        Private resourceCulture As Global.System.Globalization.CultureInfo
        
        '''<summary>
        '''  このクラスで使用されているキャッシュされた ResourceManager インスタンスを返します。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend ReadOnly Property ResourceManager() As Global.System.Resources.ResourceManager
            Get
                If Object.ReferenceEquals(resourceMan, Nothing) Then
                    Dim temp As Global.System.Resources.ResourceManager = New Global.System.Resources.ResourceManager("Alt.Resources", GetType(Resources).Assembly)
                    resourceMan = temp
                End If
                Return resourceMan
            End Get
        End Property
        
        '''<summary>
        '''  厳密に型指定されたこのリソース クラスを使用して、すべての検索リソースに対し、
        '''  現在のスレッドの CurrentUICulture プロパティをオーバーライドします。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend Property Culture() As Global.System.Globalization.CultureInfo
            Get
                Return resourceCulture
            End Get
            Set
                resourceCulture = value
            End Set
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Alt/My Project/Resources.resx
 
  
   
     
       
         
           
             
               
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
               
            
          
           
             
               
                 
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
                 
              
               
            
          
        
      
    
  
   
     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  




VB.NET/Alt/My Project/Settings.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On


Namespace My

    <Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("Microsoft.VisualStudio.Editors.SettingsDesigner.SettingsSingleFileGenerator", "9.0.0.0"),  _
     Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
    Partial Friend NotInheritable Class MySettings
        Inherits Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase
        
        Private Shared defaultInstance As MySettings = CType(Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase.Synchronized(New MySettings), MySettings)
        
#Region "My.Settings Auto-Save Functionality"
#If _MyType = "WindowsForms" Then
        Private Shared addedHandler As Boolean

        Private Shared addedHandlerLockObject As New Object

        <Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(), Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)> _
        Private Shared Sub AutoSaveSettings(ByVal sender As Global.System.Object, ByVal e As Global.System.EventArgs)
            If My.Application.SaveMySettingsOnExit Then
                My.Settings.Save()
            End If
        End Sub
#End If
#End Region
        
        Public Shared ReadOnly Property [Default]() As MySettings
            Get
                
#If _MyType = "WindowsForms" Then
                   If Not addedHandler Then
                        SyncLock addedHandlerLockObject
                            If Not addedHandler Then
                                AddHandler My.Application.Shutdown, AddressOf AutoSaveSettings
                                addedHandler = True
                            End If
                        End SyncLock
                    End If
#End If
                Return defaultInstance
            End Get
        End Property
    End Class
End Namespace

Namespace My
    
    <Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute(),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()>  _
    Friend Module MySettingsProperty
        
        <Global.System.ComponentModel.Design.HelpKeywordAttribute("My.Settings")>  _
        Friend ReadOnly Property Settings() As Global.Alt.My.MySettings
            Get
                Return Global.Alt.My.MySettings.Default
            End Get
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Cre/Cre.vbproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {8A862529-8959-4DA0-8D48-B736AD3F641B}
     Exe
     Cre.toJPEG
     Cre
     Cre
     512
     Console
     v3.5
     On
     Binary
     Off
     On
     
    
     
    
     3.5
  
   
     true
     true
     true
     bin\x64\Debug\
     Cre.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x64\Release\
     Cre.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     true
     true
     bin\x86\Debug\
     Cre.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Release\
     Cre.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
     
     
     
     
     
     
     
  
   
     
     
     
       True
       Application.myapp
    
     
       True
       True
       Resources.resx
    
     
       True
       Settings.settings
       True
    
  
   
     
       VbMyResourcesResXFileCodeGenerator
       Resources.Designer.vb
       My.Resources
       Designer
    
  
   
     
       MyApplicationCodeGenerator
       Application.Designer.vb
    
     
       SettingsSingleFileGenerator
       My
       Settings.Designer.vb
    
  
   
  




VB.NET/Cre/My Project/Application.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On





VB.NET/Cre/My Project/AssemblyInfo.vb
Imports System
Imports System.Reflection
Imports System.Runtime.InteropServices

' アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。 
' アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
' これらの属性値を変更してください。

' アセンブリ属性の値を確認します。

<Assembly: AssemblyTitle("Cre")> 
<Assembly: AssemblyDescription("")> 
<Assembly: AssemblyCompany("")> 
<Assembly: AssemblyProduct("Cre")> 
<Assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2015")> 
<Assembly: AssemblyTrademark("")> 

<Assembly: ComVisible(False)>

'このプロジェクトが COM に公開される場合、次の GUID がタイプ ライブラリの ID になります。
<Assembly: Guid("818407bc-df81-43be-ba2c-1bd499efbcdb")> 

' アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
'
'      Major Version
'      Minor Version 
'      Build Number
'      Revision
'
' すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
' 既定値にすることができます:
' <Assembly: AssemblyVersion("1.0.*")> 

<Assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")> 
<Assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")> 




VB.NET/Cre/My Project/Resources.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     このコードはツールによって生成されました。
'     ランタイム バージョン:4.0.30319.42000
'
'     このファイルへの変更は、以下の状況下で不正な動作の原因になったり、
'     コードが再生成されるときに損失したりします。
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On

Imports System

Namespace My.Resources
    
    'このクラスは StronglyTypedResourceBuilder クラスが ResGen
    'または Visual Studio のようなツールを使用して自動生成されました。
    'メンバーを追加または削除するには、.ResX ファイルを編集して、/str オプションと共に
    'ResGen を実行し直すか、または VS プロジェクトをビルドし直します。
    '''<summary>
    '''  ローカライズされた文字列などを検索するための、厳密に型指定されたリソース クラスです。
    '''</summary>
    <Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0"),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute()>  _
    Friend Module Resources
        
        Private resourceMan As Global.System.Resources.ResourceManager
        
        Private resourceCulture As Global.System.Globalization.CultureInfo
        
        '''<summary>
        '''  このクラスで使用されているキャッシュされた ResourceManager インスタンスを返します。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend ReadOnly Property ResourceManager() As Global.System.Resources.ResourceManager
            Get
                If Object.ReferenceEquals(resourceMan, Nothing) Then
                    Dim temp As Global.System.Resources.ResourceManager = New Global.System.Resources.ResourceManager("Cre.Resources", GetType(Resources).Assembly)
                    resourceMan = temp
                End If
                Return resourceMan
            End Get
        End Property
        
        '''<summary>
        '''  厳密に型指定されたこのリソース クラスを使用して、すべての検索リソースに対し、
        '''  現在のスレッドの CurrentUICulture プロパティをオーバーライドします。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend Property Culture() As Global.System.Globalization.CultureInfo
            Get
                Return resourceCulture
            End Get
            Set
                resourceCulture = value
            End Set
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Cre/My Project/Resources.resx
 
  
   
     
       
         
           
             
               
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
               
            
          
           
             
               
                 
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
                 
              
               
            
          
        
      
    
  
   
     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  




VB.NET/Cre/My Project/Settings.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On


Namespace My

    <Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("Microsoft.VisualStudio.Editors.SettingsDesigner.SettingsSingleFileGenerator", "9.0.0.0"),  _
     Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
    Partial Friend NotInheritable Class MySettings
        Inherits Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase
        
        Private Shared defaultInstance As MySettings = CType(Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase.Synchronized(New MySettings), MySettings)
        
#Region "My.Settings Auto-Save Functionality"
#If _MyType = "WindowsForms" Then
        Private Shared addedHandler As Boolean

        Private Shared addedHandlerLockObject As New Object

        <Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(), Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)> _
        Private Shared Sub AutoSaveSettings(ByVal sender As Global.System.Object, ByVal e As Global.System.EventArgs)
            If My.Application.SaveMySettingsOnExit Then
                My.Settings.Save()
            End If
        End Sub
#End If
#End Region
        
        Public Shared ReadOnly Property [Default]() As MySettings
            Get
                
#If _MyType = "WindowsForms" Then
                   If Not addedHandler Then
                        SyncLock addedHandlerLockObject
                            If Not addedHandler Then
                                AddHandler My.Application.Shutdown, AddressOf AutoSaveSettings
                                addedHandler = True
                            End If
                        End SyncLock
                    End If
#End If
                Return defaultInstance
            End Get
        End Property
    End Class
End Namespace

Namespace My
    
    <Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute(),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()>  _
    Friend Module MySettingsProperty
        
        <Global.System.ComponentModel.Design.HelpKeywordAttribute("My.Settings")>  _
        Friend ReadOnly Property Settings() As Global.Cre.My.MySettings
            Get
                Return Global.Cre.My.MySettings.Default
            End Get
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Cre/toJPEG.vb
'
'Coptright(c) 2018 株式会社トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
'

Imports PDFTools.PdfImagerLP

Module toJPEG

	Sub Main()
		'インスタンス
		Dim imgr As PdfImager = New PdfImager()

		'初期化
		imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")  '適切なライセンスキーに替えてください。

		'オープン
		imgr.OpenDoc("in.pdf", "", "")

		'画像作成
		imgr.CreatePict(1, "out.jpg")

		'後始末
		imgr.CloseDoc()
		imgr.Uninitialize()
	End Sub

End Module




VB.NET/Cvs/chgSize.vb
'
'Coptright(c) 2018 株式会社トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
'

Imports PDFTools.PdfImagerLP

Module chgSize

	Sub Main()
		'インスタンス
		Dim imgr As PdfImager = New PdfImager()

		'初期化
		imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")  '適切なライセンスキーに替えてください。

		'オープン
		imgr.OpenDoc("in.pdf", "", "")

		'キャンバスサイズ指定
		imgr.SetCanvasSize(2000, 1500)

		'画像作成
		imgr.CreatePict(1, "out.jpg")

		'後始末
		imgr.CloseDoc()
		imgr.Uninitialize()
	End Sub

End Module




VB.NET/Cvs/Cvs.vbproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {90BFF4C7-B633-4935-8F7F-1BB3650A188E}
     Exe
     Cvs.chgSize
     Cvs
     Cvs
     512
     Console
     v3.5
     On
     Binary
     Off
     On
     
    
     
    
     3.5
  
   
     true
     true
     true
     bin\x64\Debug\
     Cvs.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x64\Release\
     Cvs.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     true
     true
     bin\x86\Debug\
     Cvs.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Release\
     Cvs.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
     
     
     
     
     
     
     
  
   
     
     
     
       True
       Application.myapp
    
     
       True
       True
       Resources.resx
    
     
       True
       Settings.settings
       True
    
  
   
     
       VbMyResourcesResXFileCodeGenerator
       Resources.Designer.vb
       My.Resources
       Designer
    
  
   
     
       MyApplicationCodeGenerator
       Application.Designer.vb
    
     
       SettingsSingleFileGenerator
       My
       Settings.Designer.vb
    
  
   
  




VB.NET/Cvs/My Project/Application.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On





VB.NET/Cvs/My Project/AssemblyInfo.vb
Imports System
Imports System.Reflection
Imports System.Runtime.InteropServices

' アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。 
' アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
' これらの属性値を変更してください。

' アセンブリ属性の値を確認します。

<Assembly: AssemblyTitle("Cvs")> 
<Assembly: AssemblyDescription("")> 
<Assembly: AssemblyCompany("")> 
<Assembly: AssemblyProduct("Cvs")> 
<Assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2015")> 
<Assembly: AssemblyTrademark("")> 

<Assembly: ComVisible(False)>

'このプロジェクトが COM に公開される場合、次の GUID がタイプ ライブラリの ID になります。
<Assembly: Guid("85f0de90-e4e0-426c-ad4f-8afe5d62a56f")> 

' アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
'
'      Major Version
'      Minor Version 
'      Build Number
'      Revision
'
' すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
' 既定値にすることができます:
' <Assembly: AssemblyVersion("1.0.*")> 

<Assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")> 
<Assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")> 




VB.NET/Cvs/My Project/Resources.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     このコードはツールによって生成されました。
'     ランタイム バージョン:4.0.30319.42000
'
'     このファイルへの変更は、以下の状況下で不正な動作の原因になったり、
'     コードが再生成されるときに損失したりします。
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On

Imports System

Namespace My.Resources
    
    'このクラスは StronglyTypedResourceBuilder クラスが ResGen
    'または Visual Studio のようなツールを使用して自動生成されました。
    'メンバーを追加または削除するには、.ResX ファイルを編集して、/str オプションと共に
    'ResGen を実行し直すか、または VS プロジェクトをビルドし直します。
    '''<summary>
    '''  ローカライズされた文字列などを検索するための、厳密に型指定されたリソース クラスです。
    '''</summary>
    <Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0"),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute()>  _
    Friend Module Resources
        
        Private resourceMan As Global.System.Resources.ResourceManager
        
        Private resourceCulture As Global.System.Globalization.CultureInfo
        
        '''<summary>
        '''  このクラスで使用されているキャッシュされた ResourceManager インスタンスを返します。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend ReadOnly Property ResourceManager() As Global.System.Resources.ResourceManager
            Get
                If Object.ReferenceEquals(resourceMan, Nothing) Then
                    Dim temp As Global.System.Resources.ResourceManager = New Global.System.Resources.ResourceManager("Cvs.Resources", GetType(Resources).Assembly)
                    resourceMan = temp
                End If
                Return resourceMan
            End Get
        End Property
        
        '''<summary>
        '''  厳密に型指定されたこのリソース クラスを使用して、すべての検索リソースに対し、
        '''  現在のスレッドの CurrentUICulture プロパティをオーバーライドします。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend Property Culture() As Global.System.Globalization.CultureInfo
            Get
                Return resourceCulture
            End Get
            Set
                resourceCulture = value
            End Set
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Cvs/My Project/Resources.resx
 
  
   
     
       
         
           
             
               
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
               
            
          
           
             
               
                 
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
                 
              
               
            
          
        
      
    
  
   
     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  




VB.NET/Cvs/My Project/Settings.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On


Namespace My

    <Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("Microsoft.VisualStudio.Editors.SettingsDesigner.SettingsSingleFileGenerator", "9.0.0.0"),  _
     Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
    Partial Friend NotInheritable Class MySettings
        Inherits Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase
        
        Private Shared defaultInstance As MySettings = CType(Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase.Synchronized(New MySettings), MySettings)
        
#Region "My.Settings Auto-Save Functionality"
#If _MyType = "WindowsForms" Then
        Private Shared addedHandler As Boolean

        Private Shared addedHandlerLockObject As New Object

        <Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(), Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)> _
        Private Shared Sub AutoSaveSettings(ByVal sender As Global.System.Object, ByVal e As Global.System.EventArgs)
            If My.Application.SaveMySettingsOnExit Then
                My.Settings.Save()
            End If
        End Sub
#End If
#End Region
        
        Public Shared ReadOnly Property [Default]() As MySettings
            Get
                
#If _MyType = "WindowsForms" Then
                   If Not addedHandler Then
                        SyncLock addedHandlerLockObject
                            If Not addedHandler Then
                                AddHandler My.Application.Shutdown, AddressOf AutoSaveSettings
                                addedHandler = True
                            End If
                        End SyncLock
                    End If
#End If
                Return defaultInstance
            End Get
        End Property
    End Class
End Namespace

Namespace My
    
    <Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute(),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()>  _
    Friend Module MySettingsProperty
        
        <Global.System.ComponentModel.Design.HelpKeywordAttribute("My.Settings")>  _
        Friend ReadOnly Property Settings() As Global.Cvs.My.MySettings
            Get
                Return Global.Cvs.My.MySettings.Default
            End Get
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Dpi/chgDpi.vb
'
'Coptright(c) 2018 株式会社トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
'

Imports PDFTools.PdfImagerLP

Module chgDpi

	Sub Main()
		'インスタンス
		Dim imgr As PdfImager = New PdfImager()

		'初期化
		imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")  '適切なライセンスキーに替えてください。

		'オープン
		imgr.OpenDoc("in.pdf", "", "")

		'解像度の設定
		imgr.SetPicture(PictureOpt.RESOLUTION_DPI, 250)

		'非可逆圧縮の品質指定
		imgr.SetPicture(PictureOpt.COMPRESS_JPEG, 50)

		'画像作成
		imgr.CreatePict(1, "out.jpg")

		'後始末
		imgr.CloseDoc()
		imgr.Uninitialize()
	End Sub

End Module




VB.NET/Dpi/Dpi.vbproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {3C6BBFAB-945A-498F-87FC-001A3A12CD22}
     Exe
     Dpi.chgDpi
     Dpi
     Dpi
     512
     Console
     v3.5
     On
     Binary
     Off
     On
     
    
     
    
     3.5
  
   
     true
     true
     true
     bin\x64\Debug\
     Dpi.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x64\Release\
     Dpi.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     true
     true
     bin\x86\Debug\
     Dpi.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Release\
     Dpi.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
     
     
     
     
     
     
     
  
   
     
     
     
       True
       Application.myapp
    
     
       True
       True
       Resources.resx
    
     
       True
       Settings.settings
       True
    
  
   
     
       VbMyResourcesResXFileCodeGenerator
       Resources.Designer.vb
       My.Resources
       Designer
    
  
   
     
       MyApplicationCodeGenerator
       Application.Designer.vb
    
     
       SettingsSingleFileGenerator
       My
       Settings.Designer.vb
    
  
   
  




VB.NET/Dpi/My Project/Application.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On





VB.NET/Dpi/My Project/AssemblyInfo.vb
Imports System
Imports System.Reflection
Imports System.Runtime.InteropServices

' アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。 
' アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
' これらの属性値を変更してください。

' アセンブリ属性の値を確認します。

<Assembly: AssemblyTitle("Dpi")> 
<Assembly: AssemblyDescription("")> 
<Assembly: AssemblyCompany("")> 
<Assembly: AssemblyProduct("Dpi")> 
<Assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2015")> 
<Assembly: AssemblyTrademark("")> 

<Assembly: ComVisible(False)>

'このプロジェクトが COM に公開される場合、次の GUID がタイプ ライブラリの ID になります。
<Assembly: Guid("29cf22ff-ee58-4777-8b32-a624970cafb6")> 

' アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
'
'      Major Version
'      Minor Version 
'      Build Number
'      Revision
'
' すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
' 既定値にすることができます:
' <Assembly: AssemblyVersion("1.0.*")> 

<Assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")> 
<Assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")> 




VB.NET/Dpi/My Project/Resources.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     このコードはツールによって生成されました。
'     ランタイム バージョン:4.0.30319.42000
'
'     このファイルへの変更は、以下の状況下で不正な動作の原因になったり、
'     コードが再生成されるときに損失したりします。
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On

Imports System

Namespace My.Resources
    
    'このクラスは StronglyTypedResourceBuilder クラスが ResGen
    'または Visual Studio のようなツールを使用して自動生成されました。
    'メンバーを追加または削除するには、.ResX ファイルを編集して、/str オプションと共に
    'ResGen を実行し直すか、または VS プロジェクトをビルドし直します。
    '''<summary>
    '''  ローカライズされた文字列などを検索するための、厳密に型指定されたリソース クラスです。
    '''</summary>
    <Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0"),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute()>  _
    Friend Module Resources
        
        Private resourceMan As Global.System.Resources.ResourceManager
        
        Private resourceCulture As Global.System.Globalization.CultureInfo
        
        '''<summary>
        '''  このクラスで使用されているキャッシュされた ResourceManager インスタンスを返します。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend ReadOnly Property ResourceManager() As Global.System.Resources.ResourceManager
            Get
                If Object.ReferenceEquals(resourceMan, Nothing) Then
                    Dim temp As Global.System.Resources.ResourceManager = New Global.System.Resources.ResourceManager("Dpi.Resources", GetType(Resources).Assembly)
                    resourceMan = temp
                End If
                Return resourceMan
            End Get
        End Property
        
        '''<summary>
        '''  厳密に型指定されたこのリソース クラスを使用して、すべての検索リソースに対し、
        '''  現在のスレッドの CurrentUICulture プロパティをオーバーライドします。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend Property Culture() As Global.System.Globalization.CultureInfo
            Get
                Return resourceCulture
            End Get
            Set
                resourceCulture = value
            End Set
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Dpi/My Project/Resources.resx
 
  
   
     
       
         
           
             
               
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
               
            
          
           
             
               
                 
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
                 
              
               
            
          
        
      
    
  
   
     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  




VB.NET/Dpi/My Project/Settings.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On


Namespace My

    <Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("Microsoft.VisualStudio.Editors.SettingsDesigner.SettingsSingleFileGenerator", "9.0.0.0"),  _
     Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
    Partial Friend NotInheritable Class MySettings
        Inherits Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase
        
        Private Shared defaultInstance As MySettings = CType(Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase.Synchronized(New MySettings), MySettings)
        
#Region "My.Settings Auto-Save Functionality"
#If _MyType = "WindowsForms" Then
        Private Shared addedHandler As Boolean

        Private Shared addedHandlerLockObject As New Object

        <Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(), Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)> _
        Private Shared Sub AutoSaveSettings(ByVal sender As Global.System.Object, ByVal e As Global.System.EventArgs)
            If My.Application.SaveMySettingsOnExit Then
                My.Settings.Save()
            End If
        End Sub
#End If
#End Region
        
        Public Shared ReadOnly Property [Default]() As MySettings
            Get
                
#If _MyType = "WindowsForms" Then
                   If Not addedHandler Then
                        SyncLock addedHandlerLockObject
                            If Not addedHandler Then
                                AddHandler My.Application.Shutdown, AddressOf AutoSaveSettings
                                addedHandler = True
                            End If
                        End SyncLock
                    End If
#End If
                Return defaultInstance
            End Get
        End Property
    End Class
End Namespace

Namespace My
    
    <Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute(),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()>  _
    Friend Module MySettingsProperty
        
        <Global.System.ComponentModel.Design.HelpKeywordAttribute("My.Settings")>  _
        Friend ReadOnly Property Settings() As Global.Dpi.My.MySettings
            Get
                Return Global.Dpi.My.MySettings.Default
            End Get
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Enc/decrypt.vb
'
'Coptright(c) 2018 株式会社トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
'

Imports PDFTools.PdfImagerLP

Module decrypt

	Sub Main()
		'インスタンス
		Dim imgr As PdfImager = New PdfImager()

		'初期化
		imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")  '適切なライセンスキーに替えてください。

		'オープン
		Select Case imgr.OpenDoc("in_pswd.pdf", "", "")
			Case 0
			Case err.MLP_FILE_NOT_DECRYPTED
				If imgr.OpenDoc("in_pswd.pdf", "pswd", "pswd") <> 0 Then
					Console.WriteLine("復号できません")
					GoTo end_proc
				End If
			Case Else
				Console.WriteLine("ファイルを開けません")
				GoTo end_proc
		End Select

		'画像作成
		imgr.CreatePict(1, "out.jpg")

		'後始末
end_proc:
		imgr.CloseDoc()
		imgr.Uninitialize()
	End Sub

End Module




VB.NET/Enc/Enc.vbproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {35007899-FBB4-4DA8-8582-7C2D8162CCA9}
     Exe
     Enc.decrypt
     Enc
     Enc
     512
     Console
     v3.5
     On
     Binary
     Off
     On
     
    
     
    
     3.5
  
   
     true
     true
     true
     bin\x64\Debug\
     Enc.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x64\Release\
     Enc.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     true
     true
     bin\x86\Debug\
     Enc.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Release\
     Enc.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
     
     
     
     
     
     
     
  
   
     
     
     
       True
       Application.myapp
    
     
       True
       True
       Resources.resx
    
     
       True
       Settings.settings
       True
    
  
   
     
       VbMyResourcesResXFileCodeGenerator
       Resources.Designer.vb
       My.Resources
       Designer
    
  
   
     
       MyApplicationCodeGenerator
       Application.Designer.vb
    
     
       SettingsSingleFileGenerator
       My
       Settings.Designer.vb
    
  
   
  




VB.NET/Enc/My Project/Application.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On





VB.NET/Enc/My Project/AssemblyInfo.vb
Imports System
Imports System.Reflection
Imports System.Runtime.InteropServices

' アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。 
' アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
' これらの属性値を変更してください。

' アセンブリ属性の値を確認します。

<Assembly: AssemblyTitle("Enc")> 
<Assembly: AssemblyDescription("")> 
<Assembly: AssemblyCompany("")> 
<Assembly: AssemblyProduct("Enc")> 
<Assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2015")> 
<Assembly: AssemblyTrademark("")> 

<Assembly: ComVisible(False)>

'このプロジェクトが COM に公開される場合、次の GUID がタイプ ライブラリの ID になります。
<Assembly: Guid("55c03358-799d-4bc6-81f4-c0b1b02fff99")> 

' アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
'
'      Major Version
'      Minor Version 
'      Build Number
'      Revision
'
' すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
' 既定値にすることができます:
' <Assembly: AssemblyVersion("1.0.*")> 

<Assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")> 
<Assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")> 




VB.NET/Enc/My Project/Resources.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     このコードはツールによって生成されました。
'     ランタイム バージョン:4.0.30319.42000
'
'     このファイルへの変更は、以下の状況下で不正な動作の原因になったり、
'     コードが再生成されるときに損失したりします。
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On

Imports System

Namespace My.Resources
    
    'このクラスは StronglyTypedResourceBuilder クラスが ResGen
    'または Visual Studio のようなツールを使用して自動生成されました。
    'メンバーを追加または削除するには、.ResX ファイルを編集して、/str オプションと共に
    'ResGen を実行し直すか、または VS プロジェクトをビルドし直します。
    '''<summary>
    '''  ローカライズされた文字列などを検索するための、厳密に型指定されたリソース クラスです。
    '''</summary>
    <Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0"),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute()>  _
    Friend Module Resources
        
        Private resourceMan As Global.System.Resources.ResourceManager
        
        Private resourceCulture As Global.System.Globalization.CultureInfo
        
        '''<summary>
        '''  このクラスで使用されているキャッシュされた ResourceManager インスタンスを返します。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend ReadOnly Property ResourceManager() As Global.System.Resources.ResourceManager
            Get
                If Object.ReferenceEquals(resourceMan, Nothing) Then
                    Dim temp As Global.System.Resources.ResourceManager = New Global.System.Resources.ResourceManager("Enc.Resources", GetType(Resources).Assembly)
                    resourceMan = temp
                End If
                Return resourceMan
            End Get
        End Property
        
        '''<summary>
        '''  厳密に型指定されたこのリソース クラスを使用して、すべての検索リソースに対し、
        '''  現在のスレッドの CurrentUICulture プロパティをオーバーライドします。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend Property Culture() As Global.System.Globalization.CultureInfo
            Get
                Return resourceCulture
            End Get
            Set
                resourceCulture = value
            End Set
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Enc/My Project/Resources.resx
 
  
   
     
       
         
           
             
               
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
               
            
          
           
             
               
                 
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
                 
              
               
            
          
        
      
    
  
   
     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  




VB.NET/Enc/My Project/Settings.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On


Namespace My

    <Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("Microsoft.VisualStudio.Editors.SettingsDesigner.SettingsSingleFileGenerator", "9.0.0.0"),  _
     Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
    Partial Friend NotInheritable Class MySettings
        Inherits Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase
        
        Private Shared defaultInstance As MySettings = CType(Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase.Synchronized(New MySettings), MySettings)
        
#Region "My.Settings Auto-Save Functionality"
#If _MyType = "WindowsForms" Then
        Private Shared addedHandler As Boolean

        Private Shared addedHandlerLockObject As New Object

        <Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(), Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)> _
        Private Shared Sub AutoSaveSettings(ByVal sender As Global.System.Object, ByVal e As Global.System.EventArgs)
            If My.Application.SaveMySettingsOnExit Then
                My.Settings.Save()
            End If
        End Sub
#End If
#End Region
        
        Public Shared ReadOnly Property [Default]() As MySettings
            Get
                
#If _MyType = "WindowsForms" Then
                   If Not addedHandler Then
                        SyncLock addedHandlerLockObject
                            If Not addedHandler Then
                                AddHandler My.Application.Shutdown, AddressOf AutoSaveSettings
                                addedHandler = True
                            End If
                        End SyncLock
                    End If
#End If
                Return defaultInstance
            End Get
        End Property
    End Class
End Namespace

Namespace My
    
    <Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute(),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()>  _
    Friend Module MySettingsProperty
        
        <Global.System.ComponentModel.Design.HelpKeywordAttribute("My.Settings")>  _
        Friend ReadOnly Property Settings() As Global.Enc.My.MySettings
            Get
                Return Global.Enc.My.MySettings.Default
            End Get
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Gry/Gry.vbproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {5ECCFDB4-8CD1-4B0B-A4F7-9F4EE16E39B2}
     Exe
     Gry.toGrayscale
     Gry
     Gry
     512
     Console
     v3.5
     On
     Binary
     Off
     On
     
    
     
    
     3.5
  
   
     true
     true
     true
     bin\x64\Debug\
     Gry.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x64\Release\
     Gry.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     true
     true
     bin\x86\Debug\
     Gry.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Release\
     Gry.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
     
     
     
     
     
     
     
  
   
     
     
     
       True
       Application.myapp
    
     
       True
       True
       Resources.resx
    
     
       True
       Settings.settings
       True
    
  
   
     
       VbMyResourcesResXFileCodeGenerator
       Resources.Designer.vb
       My.Resources
       Designer
    
  
   
     
       MyApplicationCodeGenerator
       Application.Designer.vb
    
     
       SettingsSingleFileGenerator
       My
       Settings.Designer.vb
    
  
   
  




VB.NET/Gry/My Project/Application.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On





VB.NET/Gry/My Project/AssemblyInfo.vb
Imports System
Imports System.Reflection
Imports System.Runtime.InteropServices

' アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。 
' アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
' これらの属性値を変更してください。

' アセンブリ属性の値を確認します。

<Assembly: AssemblyTitle("Gry")> 
<Assembly: AssemblyDescription("")> 
<Assembly: AssemblyCompany("")> 
<Assembly: AssemblyProduct("Gry")> 
<Assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2015")> 
<Assembly: AssemblyTrademark("")> 

<Assembly: ComVisible(False)>

'このプロジェクトが COM に公開される場合、次の GUID がタイプ ライブラリの ID になります。
<Assembly: Guid("c20b196a-17d3-4b02-b1d0-3ffce447a3c4")> 

' アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
'
'      Major Version
'      Minor Version 
'      Build Number
'      Revision
'
' すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
' 既定値にすることができます:
' <Assembly: AssemblyVersion("1.0.*")> 

<Assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")> 
<Assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")> 




VB.NET/Gry/My Project/Resources.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     このコードはツールによって生成されました。
'     ランタイム バージョン:4.0.30319.42000
'
'     このファイルへの変更は、以下の状況下で不正な動作の原因になったり、
'     コードが再生成されるときに損失したりします。
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On

Imports System

Namespace My.Resources
    
    'このクラスは StronglyTypedResourceBuilder クラスが ResGen
    'または Visual Studio のようなツールを使用して自動生成されました。
    'メンバーを追加または削除するには、.ResX ファイルを編集して、/str オプションと共に
    'ResGen を実行し直すか、または VS プロジェクトをビルドし直します。
    '''<summary>
    '''  ローカライズされた文字列などを検索するための、厳密に型指定されたリソース クラスです。
    '''</summary>
    <Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0"),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute()>  _
    Friend Module Resources
        
        Private resourceMan As Global.System.Resources.ResourceManager
        
        Private resourceCulture As Global.System.Globalization.CultureInfo
        
        '''<summary>
        '''  このクラスで使用されているキャッシュされた ResourceManager インスタンスを返します。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend ReadOnly Property ResourceManager() As Global.System.Resources.ResourceManager
            Get
                If Object.ReferenceEquals(resourceMan, Nothing) Then
                    Dim temp As Global.System.Resources.ResourceManager = New Global.System.Resources.ResourceManager("Gry.Resources", GetType(Resources).Assembly)
                    resourceMan = temp
                End If
                Return resourceMan
            End Get
        End Property
        
        '''<summary>
        '''  厳密に型指定されたこのリソース クラスを使用して、すべての検索リソースに対し、
        '''  現在のスレッドの CurrentUICulture プロパティをオーバーライドします。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend Property Culture() As Global.System.Globalization.CultureInfo
            Get
                Return resourceCulture
            End Get
            Set
                resourceCulture = value
            End Set
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Gry/My Project/Resources.resx
 
  
   
     
       
         
           
             
               
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
               
            
          
           
             
               
                 
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
                 
              
               
            
          
        
      
    
  
   
     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  




VB.NET/Gry/My Project/Settings.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On


Namespace My

    <Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("Microsoft.VisualStudio.Editors.SettingsDesigner.SettingsSingleFileGenerator", "9.0.0.0"),  _
     Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
    Partial Friend NotInheritable Class MySettings
        Inherits Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase
        
        Private Shared defaultInstance As MySettings = CType(Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase.Synchronized(New MySettings), MySettings)
        
#Region "My.Settings Auto-Save Functionality"
#If _MyType = "WindowsForms" Then
        Private Shared addedHandler As Boolean

        Private Shared addedHandlerLockObject As New Object

        <Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(), Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)> _
        Private Shared Sub AutoSaveSettings(ByVal sender As Global.System.Object, ByVal e As Global.System.EventArgs)
            If My.Application.SaveMySettingsOnExit Then
                My.Settings.Save()
            End If
        End Sub
#End If
#End Region
        
        Public Shared ReadOnly Property [Default]() As MySettings
            Get
                
#If _MyType = "WindowsForms" Then
                   If Not addedHandler Then
                        SyncLock addedHandlerLockObject
                            If Not addedHandler Then
                                AddHandler My.Application.Shutdown, AddressOf AutoSaveSettings
                                addedHandler = True
                            End If
                        End SyncLock
                    End If
#End If
                Return defaultInstance
            End Get
        End Property
    End Class
End Namespace

Namespace My
    
    <Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute(),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()>  _
    Friend Module MySettingsProperty
        
        <Global.System.ComponentModel.Design.HelpKeywordAttribute("My.Settings")>  _
        Friend ReadOnly Property Settings() As Global.Gry.My.MySettings
            Get
                Return Global.Gry.My.MySettings.Default
            End Get
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Gry/toGrayscale.vb
'
'Copyright(c) 2018 株式会社トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
'

Imports PDFTools.PdfImagerLP

Module toGrayscale

	Sub Main(ByVal args As String())
		If args.Length < 1 Then
			Console.WriteLine("Usage: Tif.exe [G|D|B]")
			Exit Sub
		End If

		'インスタンス
		Dim imgr As PdfImager = New PdfImager

		'初期化
		imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")

		'オープン
		imgr.OpenDoc("in.pdf", "", "")

		Select args.First().Substring(0, 1)
			Case "G"
				'グレースケールへの変換指定
				imgr.SetPictureGray()
			Case "D"
				'ディザ画像への変換指定
				imgr.SetPictureDither()
			Case Else
				'２階調画像への変換指定
				imgr.SetPictureBW()
		End Select

		'画像作成
		imgr.CreatePict(1, "out.jpg")

		'後始末
		imgr.CloseDoc()
		imgr.Uninitialize()
	End Sub

End Module




VB.NET/Psz/chgSize.vb
'
'Coptright(c) 2018 株式会社トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
'

Imports PDFTools.PdfImagerLP

Module chgSize

	Sub Main()
		'インスタンス
		Dim imgr As PdfImager = New PdfImager()

		'初期化
		imgr.Initialize("0-xxxx-7H5GKW7E336R")  '適切なライセンスキーに替えてください。

		'オープン
		imgr.OpenDoc("in.pdf", "", "")

		'論理サイズ指定
		imgr.SetPictureSize(0, 1000, PictureUnit.MLP_PICTURE_UNIT_MM)

		'画像作成
		imgr.CreatePict(1, "out.jpg")

		'後始末
		imgr.CloseDoc()
		imgr.Uninitialize()
	End Sub

End Module




VB.NET/Psz/My Project/Application.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On





VB.NET/Psz/My Project/AssemblyInfo.vb
Imports System
Imports System.Reflection
Imports System.Runtime.InteropServices

' アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。 
' アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
' これらの属性値を変更してください。

' アセンブリ属性の値を確認します。

<Assembly: AssemblyTitle("Psz")> 
<Assembly: AssemblyDescription("")> 
<Assembly: AssemblyCompany("")> 
<Assembly: AssemblyProduct("Psz")> 
<Assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2015")> 
<Assembly: AssemblyTrademark("")> 

<Assembly: ComVisible(False)>

'このプロジェクトが COM に公開される場合、次の GUID がタイプ ライブラリの ID になります。
<Assembly: Guid("8717f340-63a8-4f22-9357-e1b0c7c1878a")> 

' アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
'
'      Major Version
'      Minor Version 
'      Build Number
'      Revision
'
' すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
' 既定値にすることができます:
' <Assembly: AssemblyVersion("1.0.*")> 

<Assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")> 
<Assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")> 




VB.NET/Psz/My Project/Resources.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     このコードはツールによって生成されました。
'     ランタイム バージョン:4.0.30319.42000
'
'     このファイルへの変更は、以下の状況下で不正な動作の原因になったり、
'     コードが再生成されるときに損失したりします。
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On

Imports System

Namespace My.Resources
    
    'このクラスは StronglyTypedResourceBuilder クラスが ResGen
    'または Visual Studio のようなツールを使用して自動生成されました。
    'メンバーを追加または削除するには、.ResX ファイルを編集して、/str オプションと共に
    'ResGen を実行し直すか、または VS プロジェクトをビルドし直します。
    '''<summary>
    '''  ローカライズされた文字列などを検索するための、厳密に型指定されたリソース クラスです。
    '''</summary>
    <Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0"),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute()>  _
    Friend Module Resources
        
        Private resourceMan As Global.System.Resources.ResourceManager
        
        Private resourceCulture As Global.System.Globalization.CultureInfo
        
        '''<summary>
        '''  このクラスで使用されているキャッシュされた ResourceManager インスタンスを返します。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend ReadOnly Property ResourceManager() As Global.System.Resources.ResourceManager
            Get
                If Object.ReferenceEquals(resourceMan, Nothing) Then
                    Dim temp As Global.System.Resources.ResourceManager = New Global.System.Resources.ResourceManager("Psz.Resources", GetType(Resources).Assembly)
                    resourceMan = temp
                End If
                Return resourceMan
            End Get
        End Property
        
        '''<summary>
        '''  厳密に型指定されたこのリソース クラスを使用して、すべての検索リソースに対し、
        '''  現在のスレッドの CurrentUICulture プロパティをオーバーライドします。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend Property Culture() As Global.System.Globalization.CultureInfo
            Get
                Return resourceCulture
            End Get
            Set
                resourceCulture = value
            End Set
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Psz/My Project/Resources.resx
 
  
   
     
       
         
           
             
               
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
               
            
          
           
             
               
                 
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
                 
              
               
            
          
        
      
    
  
   
     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  




VB.NET/Psz/My Project/Settings.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On


Namespace My

    <Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("Microsoft.VisualStudio.Editors.SettingsDesigner.SettingsSingleFileGenerator", "9.0.0.0"),  _
     Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
    Partial Friend NotInheritable Class MySettings
        Inherits Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase
        
        Private Shared defaultInstance As MySettings = CType(Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase.Synchronized(New MySettings), MySettings)
        
#Region "My.Settings Auto-Save Functionality"
#If _MyType = "WindowsForms" Then
        Private Shared addedHandler As Boolean

        Private Shared addedHandlerLockObject As New Object

        <Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(), Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)> _
        Private Shared Sub AutoSaveSettings(ByVal sender As Global.System.Object, ByVal e As Global.System.EventArgs)
            If My.Application.SaveMySettingsOnExit Then
                My.Settings.Save()
            End If
        End Sub
#End If
#End Region
        
        Public Shared ReadOnly Property [Default]() As MySettings
            Get
                
#If _MyType = "WindowsForms" Then
                   If Not addedHandler Then
                        SyncLock addedHandlerLockObject
                            If Not addedHandler Then
                                AddHandler My.Application.Shutdown, AddressOf AutoSaveSettings
                                addedHandler = True
                            End If
                        End SyncLock
                    End If
#End If
                Return defaultInstance
            End Get
        End Property
    End Class
End Namespace

Namespace My
    
    <Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute(),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()>  _
    Friend Module MySettingsProperty
        
        <Global.System.ComponentModel.Design.HelpKeywordAttribute("My.Settings")>  _
        Friend ReadOnly Property Settings() As Global.Psz.My.MySettings
            Get
                Return Global.Psz.My.MySettings.Default
            End Get
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Psz/Psz.vbproj
 
   
     Debug
     x64
     9.0.21022
     2.0
     {FF9FDFED-9912-4464-B2A6-1B3FC8E45F1D}
     Exe
     Psz.chgSize
     Psz
     Psz
     512
     Console
     v3.5
     On
     Binary
     Off
     On
     
    
     
    
     3.5
  
   
     true
     true
     true
     bin\x64\Debug\
     Psz.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x64\Release\
     Psz.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x64
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     true
     true
     bin\x86\Debug\
     Psz.xml
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     full
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     true
     bin\x86\Release\
     Psz.xml
     true
     42016,41999,42017,42018,42019,42032,42036,42020,42021,42022,42353,42354,42355
     pdbonly
     x86
     MinimumRecommendedRules.ruleset
  
   
     
       ..\..\lib\x64\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
       ..\..\lib\x86\PdfImagerLPNET.dll
    
     
     
     
     
     
       3.5
    
     
       3.5
    
     
       3.5
    
  
   
     
     
     
     
     
     
     
     
  
   
     
     
     
       True
       Application.myapp
    
     
       True
       True
       Resources.resx
    
     
       True
       Settings.settings
       True
    
  
   
     
       VbMyResourcesResXFileCodeGenerator
       Resources.Designer.vb
       My.Resources
       Designer
    
  
   
     
       MyApplicationCodeGenerator
       Application.Designer.vb
    
     
       SettingsSingleFileGenerator
       My
       Settings.Designer.vb
    
  
   
  




VB.NET/samples.sln

Microsoft Visual Studio Solution File, Format Version 12.00
# Visual Studio 14
VisualStudioVersion = 14.0.25420.1
MinimumVisualStudioVersion = 10.0.40219.1
Project("{F184B08F-C81C-45F6-A57F-5ABD9991F28F}") = "Cre", "Cre\Cre.vbproj", "{8A862529-8959-4DA0-8D48-B736AD3F641B}"
EndProject
Project("{F184B08F-C81C-45F6-A57F-5ABD9991F28F}") = "Tif", "Tif\Tif.vbproj", "{B9392FAC-6E7B-42D2-93F7-9EE6804593D6}"
EndProject
Project("{F184B08F-C81C-45F6-A57F-5ABD9991F28F}") = "Gry", "Gry\Gry.vbproj", "{5ECCFDB4-8CD1-4B0B-A4F7-9F4EE16E39B2}"
EndProject
Project("{F184B08F-C81C-45F6-A57F-5ABD9991F28F}") = "Dpi", "Dpi\Dpi.vbproj", "{3C6BBFAB-945A-498F-87FC-001A3A12CD22}"
EndProject
Project("{F184B08F-C81C-45F6-A57F-5ABD9991F28F}") = "Cvs", "Cvs\Cvs.vbproj", "{90BFF4C7-B633-4935-8F7F-1BB3650A188E}"
EndProject
Project("{F184B08F-C81C-45F6-A57F-5ABD9991F28F}") = "Psz", "Psz\Psz.vbproj", "{FF9FDFED-9912-4464-B2A6-1B3FC8E45F1D}"
EndProject
Project("{F184B08F-C81C-45F6-A57F-5ABD9991F28F}") = "Enc", "Enc\Enc.vbproj", "{35007899-FBB4-4DA8-8582-7C2D8162CCA9}"
EndProject
Project("{F184B08F-C81C-45F6-A57F-5ABD9991F28F}") = "Alt", "Alt\Alt.vbproj", "{410888F5-390C-472F-8FD1-00DB7604F940}"
EndProject
Global
	GlobalSection(SolutionConfigurationPlatforms) = preSolution
		Debug|x64 = Debug|x64
		Debug|x86 = Debug|x86
		Release|x64 = Release|x64
		Release|x86 = Release|x86
	EndGlobalSection
	GlobalSection(ProjectConfigurationPlatforms) = postSolution
		{8A862529-8959-4DA0-8D48-B736AD3F641B}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{8A862529-8959-4DA0-8D48-B736AD3F641B}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{8A862529-8959-4DA0-8D48-B736AD3F641B}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{8A862529-8959-4DA0-8D48-B736AD3F641B}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{8A862529-8959-4DA0-8D48-B736AD3F641B}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{8A862529-8959-4DA0-8D48-B736AD3F641B}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{8A862529-8959-4DA0-8D48-B736AD3F641B}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{8A862529-8959-4DA0-8D48-B736AD3F641B}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{B9392FAC-6E7B-42D2-93F7-9EE6804593D6}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{B9392FAC-6E7B-42D2-93F7-9EE6804593D6}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{B9392FAC-6E7B-42D2-93F7-9EE6804593D6}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{B9392FAC-6E7B-42D2-93F7-9EE6804593D6}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{B9392FAC-6E7B-42D2-93F7-9EE6804593D6}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{B9392FAC-6E7B-42D2-93F7-9EE6804593D6}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{B9392FAC-6E7B-42D2-93F7-9EE6804593D6}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{B9392FAC-6E7B-42D2-93F7-9EE6804593D6}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{5ECCFDB4-8CD1-4B0B-A4F7-9F4EE16E39B2}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{5ECCFDB4-8CD1-4B0B-A4F7-9F4EE16E39B2}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{5ECCFDB4-8CD1-4B0B-A4F7-9F4EE16E39B2}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{5ECCFDB4-8CD1-4B0B-A4F7-9F4EE16E39B2}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{5ECCFDB4-8CD1-4B0B-A4F7-9F4EE16E39B2}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{5ECCFDB4-8CD1-4B0B-A4F7-9F4EE16E39B2}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{5ECCFDB4-8CD1-4B0B-A4F7-9F4EE16E39B2}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{5ECCFDB4-8CD1-4B0B-A4F7-9F4EE16E39B2}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{3C6BBFAB-945A-498F-87FC-001A3A12CD22}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{3C6BBFAB-945A-498F-87FC-001A3A12CD22}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{3C6BBFAB-945A-498F-87FC-001A3A12CD22}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{3C6BBFAB-945A-498F-87FC-001A3A12CD22}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{3C6BBFAB-945A-498F-87FC-001A3A12CD22}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{3C6BBFAB-945A-498F-87FC-001A3A12CD22}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{3C6BBFAB-945A-498F-87FC-001A3A12CD22}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{3C6BBFAB-945A-498F-87FC-001A3A12CD22}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{90BFF4C7-B633-4935-8F7F-1BB3650A188E}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{90BFF4C7-B633-4935-8F7F-1BB3650A188E}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{90BFF4C7-B633-4935-8F7F-1BB3650A188E}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{90BFF4C7-B633-4935-8F7F-1BB3650A188E}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{90BFF4C7-B633-4935-8F7F-1BB3650A188E}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{90BFF4C7-B633-4935-8F7F-1BB3650A188E}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{90BFF4C7-B633-4935-8F7F-1BB3650A188E}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{90BFF4C7-B633-4935-8F7F-1BB3650A188E}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{FF9FDFED-9912-4464-B2A6-1B3FC8E45F1D}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{FF9FDFED-9912-4464-B2A6-1B3FC8E45F1D}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{FF9FDFED-9912-4464-B2A6-1B3FC8E45F1D}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{FF9FDFED-9912-4464-B2A6-1B3FC8E45F1D}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{FF9FDFED-9912-4464-B2A6-1B3FC8E45F1D}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{FF9FDFED-9912-4464-B2A6-1B3FC8E45F1D}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{FF9FDFED-9912-4464-B2A6-1B3FC8E45F1D}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{FF9FDFED-9912-4464-B2A6-1B3FC8E45F1D}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{35007899-FBB4-4DA8-8582-7C2D8162CCA9}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{35007899-FBB4-4DA8-8582-7C2D8162CCA9}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{35007899-FBB4-4DA8-8582-7C2D8162CCA9}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{35007899-FBB4-4DA8-8582-7C2D8162CCA9}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{35007899-FBB4-4DA8-8582-7C2D8162CCA9}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{35007899-FBB4-4DA8-8582-7C2D8162CCA9}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{35007899-FBB4-4DA8-8582-7C2D8162CCA9}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{35007899-FBB4-4DA8-8582-7C2D8162CCA9}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
		{410888F5-390C-472F-8FD1-00DB7604F940}.Debug|x64.ActiveCfg = Debug|x64
		{410888F5-390C-472F-8FD1-00DB7604F940}.Debug|x64.Build.0 = Debug|x64
		{410888F5-390C-472F-8FD1-00DB7604F940}.Debug|x86.ActiveCfg = Debug|x86
		{410888F5-390C-472F-8FD1-00DB7604F940}.Debug|x86.Build.0 = Debug|x86
		{410888F5-390C-472F-8FD1-00DB7604F940}.Release|x64.ActiveCfg = Release|x64
		{410888F5-390C-472F-8FD1-00DB7604F940}.Release|x64.Build.0 = Release|x64
		{410888F5-390C-472F-8FD1-00DB7604F940}.Release|x86.ActiveCfg = Release|x86
		{410888F5-390C-472F-8FD1-00DB7604F940}.Release|x86.Build.0 = Release|x86
	EndGlobalSection
	GlobalSection(SolutionProperties) = preSolution
		HideSolutionNode = FALSE
	EndGlobalSection
EndGlobal




VB.NET/Tif/My Project/Application.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On





VB.NET/Tif/My Project/AssemblyInfo.vb
Imports System
Imports System.Reflection
Imports System.Runtime.InteropServices

' アセンブリに関する一般情報は以下の属性セットをとおして制御されます。 
' アセンブリに関連付けられている情報を変更するには、
' これらの属性値を変更してください。

' アセンブリ属性の値を確認します。

<Assembly: AssemblyTitle("Tif")> 
<Assembly: AssemblyDescription("")> 
<Assembly: AssemblyCompany("")> 
<Assembly: AssemblyProduct("Tif")> 
<Assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2015")> 
<Assembly: AssemblyTrademark("")> 

<Assembly: ComVisible(False)>

'このプロジェクトが COM に公開される場合、次の GUID がタイプ ライブラリの ID になります。
<Assembly: Guid("0429af52-694e-42e1-aa68-52c57ec16cb9")> 

' アセンブリのバージョン情報は、以下の 4 つの値で構成されています:
'
'      Major Version
'      Minor Version 
'      Build Number
'      Revision
'
' すべての値を指定するか、下のように '*' を使ってビルドおよびリビジョン番号を 
' 既定値にすることができます:
' <Assembly: AssemblyVersion("1.0.*")> 

<Assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")> 
<Assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")> 




VB.NET/Tif/My Project/Resources.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     このコードはツールによって生成されました。
'     ランタイム バージョン:4.0.30319.42000
'
'     このファイルへの変更は、以下の状況下で不正な動作の原因になったり、
'     コードが再生成されるときに損失したりします。
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On

Imports System

Namespace My.Resources
    
    'このクラスは StronglyTypedResourceBuilder クラスが ResGen
    'または Visual Studio のようなツールを使用して自動生成されました。
    'メンバーを追加または削除するには、.ResX ファイルを編集して、/str オプションと共に
    'ResGen を実行し直すか、または VS プロジェクトをビルドし直します。
    '''<summary>
    '''  ローカライズされた文字列などを検索するための、厳密に型指定されたリソース クラスです。
    '''</summary>
    <Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0"),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute()>  _
    Friend Module Resources
        
        Private resourceMan As Global.System.Resources.ResourceManager
        
        Private resourceCulture As Global.System.Globalization.CultureInfo
        
        '''<summary>
        '''  このクラスで使用されているキャッシュされた ResourceManager インスタンスを返します。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend ReadOnly Property ResourceManager() As Global.System.Resources.ResourceManager
            Get
                If Object.ReferenceEquals(resourceMan, Nothing) Then
                    Dim temp As Global.System.Resources.ResourceManager = New Global.System.Resources.ResourceManager("Tif.Resources", GetType(Resources).Assembly)
                    resourceMan = temp
                End If
                Return resourceMan
            End Get
        End Property
        
        '''<summary>
        '''  厳密に型指定されたこのリソース クラスを使用して、すべての検索リソースに対し、
        '''  現在のスレッドの CurrentUICulture プロパティをオーバーライドします。
        '''</summary>
        <Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
        Friend Property Culture() As Global.System.Globalization.CultureInfo
            Get
                Return resourceCulture
            End Get
            Set
                resourceCulture = value
            End Set
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Tif/My Project/Resources.resx
 
  
   
     
       
         
           
             
               
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
               
            
          
           
             
               
                 
                 
              
               
               
               
            
          
           
             
               
                 
              
               
            
          
        
      
    
  
   
     text/microsoft-resx
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     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  




VB.NET/Tif/My Project/Settings.Designer.vb
'------------------------------------------------------------------------------
' <auto-generated>
'     This code was generated by a tool.
'     Runtime Version:2.0.50727.5485
'
'     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
'     the code is regenerated.
' </auto-generated>
'------------------------------------------------------------------------------

Option Strict On
Option Explicit On


Namespace My

    <Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute(),  _
     Global.System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("Microsoft.VisualStudio.Editors.SettingsDesigner.SettingsSingleFileGenerator", "9.0.0.0"),  _
     Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)>  _
    Partial Friend NotInheritable Class MySettings
        Inherits Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase
        
        Private Shared defaultInstance As MySettings = CType(Global.System.Configuration.ApplicationSettingsBase.Synchronized(New MySettings), MySettings)
        
#Region "My.Settings Auto-Save Functionality"
#If _MyType = "WindowsForms" Then
        Private Shared addedHandler As Boolean

        Private Shared addedHandlerLockObject As New Object

        <Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(), Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(Global.System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)> _
        Private Shared Sub AutoSaveSettings(ByVal sender As Global.System.Object, ByVal e As Global.System.EventArgs)
            If My.Application.SaveMySettingsOnExit Then
                My.Settings.Save()
            End If
        End Sub
#End If
#End Region
        
        Public Shared ReadOnly Property [Default]() As MySettings
            Get
                
#If _MyType = "WindowsForms" Then
                   If Not addedHandler Then
                        SyncLock addedHandlerLockObject
                            If Not addedHandler Then
                                AddHandler My.Application.Shutdown, AddressOf AutoSaveSettings
                                addedHandler = True
                            End If
                        End SyncLock
                    End If
#End If
                Return defaultInstance
            End Get
        End Property
    End Class
End Namespace

Namespace My
    
    <Global.Microsoft.VisualBasic.HideModuleNameAttribute(),  _
     Global.System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute(),  _
     Global.System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()>  _
    Friend Module MySettingsProperty
        
        <Global.System.ComponentModel.Design.HelpKeywordAttribute("My.Settings")>  _
        Friend ReadOnly Property Settings() As Global.Tif.My.MySettings
            Get
                Return Global.Tif.My.MySettings.Default
            End Get
        End Property
    End Module
End Namespace




VB.NET/Tif/Tif.vbproj
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VB.NET/Tif/toTiff.vb
'
'Copyright(c) 2018 株式会社トラスト・ソフトウェア・システム,All Rights Reserved.
'

Imports PDFTools.PdfImagerLP

Module toTiff

	Sub Main(ByVal args As String())
		If args.Length < 1 Then
			Console.WriteLine("Usage: Tif.exe [1|2|3]")
			Exit Sub
		End If

		'インスタンス
		Dim imgr As PdfImager = New PdfImager()

		'初期化
		imgr.Initialize("0-xxxx-7E5E0704GRER")

		'オープン
		imgr.OpenDoc("in.pdf", "", "")

		'色空間
#If True Then
		imgr.SetPictureRGB()
#ElseIf False Then
		imgr.SetPictureCMYK()
#ElseIf False Then
		imgr.SetPictureGray()
#ElseIf False Then
		imgr.SetPictureDither()
#ElseIf False Then
		imgr.SetPictureBW()
#ElseIf False Then
		imgr.SetPictureFaxG3()
#ElseIf False Then
		imgr.SetPictureFaxG4()
#End If

		'画像作成
		Select Case args.First().Substring(0, 1)
			Case "1"
				imgr.CreatePict(1, "out.tiff")
			Case "2"
				imgr.CreateTiffRange(1, -1, "out.tiff")
			Case Else
				imgr.CreateTiffMulti("1,4-6", "out.tiff")
		End Select

		'後始末
		imgr.CloseDoc()
		imgr.Uninitialize()
	End Sub

End Module



