
Prn_ms/Prn_ms.cpp

Prn_ms/Prn_ms.cpp
// Prn_ms.cpp : コンソール アプリケーションのエントリ ポイントを定義します。

//



#include "stdafx.h"

#include <stdio.h>

#include <Windows.h>

#include "Printer_c.h"



#pragma comment(lib,"PdfPrintAPI.lib")



/*

 *  １っのプリンターで複数のPDF文書を印刷する

 */

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{

    //初期化

    PDFPrnInitialize();



    //インスタンス生成

    TPDFPrinter pPrn = PDFPrnCreateObject();



        //プリンター

        if(!PDFPrnOpenPrinter(pPrn, NULL)){

            printf("プリンターエラー\n");

            return 1;

        }



            //印刷ジョブ開始

            PDFPrnBeginDocument(pPrn, _T("My Print Job"));



                //１っめのPDF文書

                PDFPrnOpen(pPrn, TEXT("first.pdf"), NULL);

                    PDFPrnPrintPage(pPrn, 1);       //最初のページを印刷

                PDFPrnClose(pPrn);



                //２っめのPDF文書

                PDFPrnOpen(pPrn, TEXT("second.pdf"), NULL);

                    PDFPrnPrintPage(pPrn, 3);       //３ページめを印刷

                PDFPrnClose(pPrn);



            //印刷ジョブ終了

            PDFPrnEndDocument(pPrn);

        PDFPrnClosePrinter(pPrn);

    PDFPrnDestroyObject(pPrn);



    PDFPrnUnInitialize();



    return 0;

}
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Prn_ms/stdafx.cpp

Prn_ms/stdafx.cpp
// stdafx.cpp : 標準インクルード Prn_ms.pch のみを

// 含むソース ファイルは、プリコンパイル済みヘッダーになります。

// stdafx.obj にはプリコンパイル済み型情報が含まれます。



#include "stdafx.h"



// TODO: このファイルではなく、STDAFX.H で必要な

// 追加ヘッダーを参照してください。




Prn_ms/stdafx.h
// stdafx.h : 標準のシステム インクルード ファイルのインクルード ファイル、または
// 参照回数が多く、かつあまり変更されない、プロジェクト専用のインクルード ファイル
// を記述します。
//

#pragma once

#include "targetver.h"

#include <stdio.h>
#include <tchar.h>



// TODO: プログラムに必要な追加ヘッダーをここで参照してください。




Prn_ms/targetver.h
#pragma once

// 以下のマクロは、最低限必要なプラットフォームを定義します。最低限必要なプラットフォームとは、
// アプリケーションを実行するために必要な機能を備えた最も古いバージョンの Windows や Internet Explorer など
// をいいます。これらのマクロは、指定したバージョンと、それ以前のバージョンのプラットフォーム上で利用できるすべての機能を有効にすることによって 
// 動作します。

// 下で指定された定義の前に対象プラットフォームを指定しなければならない場合、以下の定義を変更してください。
// 異なるプラットフォームに対応する値に関する最新情報については、MSDN を参照してください。
#ifndef _WIN32_WINNT            // 最低限必要なプラットフォームが Windows Vista であることを指定します。
#define _WIN32_WINNT 0x0600     // これを Windows の他のバージョン向けに適切な値に変更してください。
#endif





Prn_sm/Prn_sm.cpp

Prn_sm/Prn_sm.cpp
// Prn_sm.cpp : コンソール アプリケーションのエントリ ポイントを定義します。

//



#include "stdafx.h"

#include <stdio.h>

#include <Windows.h>

#include "Printer_c.h"



#pragma comment(lib,"PdfPrintAPI.lib")



/*

 *  複数のプリンターで１っのPDF文書を印刷する

 */

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{

    //初期化

    PDFPrnInitialize();



    //インスタンス生成

    TPDFPrinter pPrn = PDFPrnCreateObject();



    //PDF文書を開く

    if(!PDFPrnOpen(pPrn, _T("some.pdf"), NULL)){

        printf("PDF Error\n");

        return 1;

    }



    //１っめの印刷ジョブ開始

    PDFPrnOpenPrinter(pPrn, _T("The first printer"));

    PDFPrnBeginDocument(pPrn, _T("My First Job"));

    PDFPrnPrintPage(pPrn, 1);

    PDFPrnEndDocument(pPrn);

    PDFPrnClosePrinter(pPrn);



    //２っめの印刷ジョブ開始

    PDFPrnOpenPrinter(pPrn, _T("The second printer"));

    PDFPrnBeginDocument(pPrn, _T("My Second Job"));

    PDFPrnPrintPage(pPrn, 2);

    PDFPrnPrintPage(pPrn, 3);

    PDFPrnEndDocument(pPrn);

    PDFPrnClosePrinter(pPrn);



    //PDF文書を閉じる

    PDFPrnClose(pPrn);



    PDFPrnUnInitialize();



    return 0;

}
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Prn_sm/stdafx.cpp

Prn_sm/stdafx.cpp
// stdafx.cpp : 標準インクルード Prn_sm.pch のみを

// 含むソース ファイルは、プリコンパイル済みヘッダーになります。

// stdafx.obj にはプリコンパイル済み型情報が含まれます。



#include "stdafx.h"



// TODO: このファイルではなく、STDAFX.H で必要な

// 追加ヘッダーを参照してください。




Prn_sm/stdafx.h
// stdafx.h : 標準のシステム インクルード ファイルのインクルード ファイル、または
// 参照回数が多く、かつあまり変更されない、プロジェクト専用のインクルード ファイル
// を記述します。
//

#pragma once

#include "targetver.h"

#include <stdio.h>
#include <tchar.h>



// TODO: プログラムに必要な追加ヘッダーをここで参照してください。




Prn_sm/targetver.h
#pragma once

// 以下のマクロは、最低限必要なプラットフォームを定義します。最低限必要なプラットフォームとは、
// アプリケーションを実行するために必要な機能を備えた最も古いバージョンの Windows や Internet Explorer など
// をいいます。これらのマクロは、指定したバージョンと、それ以前のバージョンのプラットフォーム上で利用できるすべての機能を有効にすることによって 
// 動作します。

// 下で指定された定義の前に対象プラットフォームを指定しなければならない場合、以下の定義を変更してください。
// 異なるプラットフォームに対応する値に関する最新情報については、MSDN を参照してください。
#ifndef _WIN32_WINNT            // 最低限必要なプラットフォームが Windows Vista であることを指定します。
#define _WIN32_WINNT 0x0600     // これを Windows の他のバージョン向けに適切な値に変更してください。
#endif





Prn_ss/Prn_ss.cpp

Prn_ss/Prn_ss.cpp
// Prn_ss.cpp : コンソール アプリケーションのエントリ ポイントを定義します。

//



#include "stdafx.h"

#include <stdio.h>

#include <Windows.h>

#include "Printer_c.h"



#pragma comment(lib,"PdfPrintAPI.lib")



/*

 * １っのプリンターで１っのPDF文書を印刷する

 */

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{

    //初期化

    PDFPrnInitialize();



    //インスタンス生成

    TPDFPrinter pPrn = PDFPrnCreateObject();



    //印刷

    if(!PDFPrnPrintFile(pPrn, TEXT("some.pdf"), NULL, NULL, 1, -1)){

        printf("印刷エラー\n");

        return 1;

    }



    //インスタンス開放、終了

    PDFPrnDestroyObject(pPrn);



    PDFPrnUnInitialize();



    return 0;

}
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Prn_ss/stdafx.cpp

Prn_ss/stdafx.cpp
// stdafx.cpp : 標準インクルード Prn_ss.pch のみを

// 含むソース ファイルは、プリコンパイル済みヘッダーになります。

// stdafx.obj にはプリコンパイル済み型情報が含まれます。



#include "stdafx.h"



// TODO: このファイルではなく、STDAFX.H で必要な

// 追加ヘッダーを参照してください。




Prn_ss/stdafx.h
// stdafx.h : 標準のシステム インクルード ファイルのインクルード ファイル、または
// 参照回数が多く、かつあまり変更されない、プロジェクト専用のインクルード ファイル
// を記述します。
//

#pragma once

#include "targetver.h"

#include <stdio.h>
#include <tchar.h>



// TODO: プログラムに必要な追加ヘッダーをここで参照してください。




Prn_ss/targetver.h
#pragma once

// 以下のマクロは、最低限必要なプラットフォームを定義します。最低限必要なプラットフォームとは、
// アプリケーションを実行するために必要な機能を備えた最も古いバージョンの Windows や Internet Explorer など
// をいいます。これらのマクロは、指定したバージョンと、それ以前のバージョンのプラットフォーム上で利用できるすべての機能を有効にすることによって 
// 動作します。

// 下で指定された定義の前に対象プラットフォームを指定しなければならない場合、以下の定義を変更してください。
// 異なるプラットフォームに対応する値に関する最新情報については、MSDN を参照してください。
#ifndef _WIN32_WINNT            // 最低限必要なプラットフォームが Windows Vista であることを指定します。
#define _WIN32_WINNT 0x0600     // これを Windows の他のバージョン向けに適切な値に変更してください。
#endif





Prn_ss2/Prn_ss2.cpp

Prn_ss2/Prn_ss2.cpp
// Prn_ss2.cpp : コンソール アプリケーションのエントリ ポイントを定義します。

//



#include "stdafx.h"

#include <stdio.h>

#include <Windows.h>

#include "Printer_c.h"



#pragma comment(lib,"PdfPrintAPI.lib")



/*

 *  １っのプリンターで１っのPDF文書を印刷する

 *  印刷ジョブの開始と終了をコントロールする

 */

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{

    //初期化

    PDFPrnInitialize();



    //インスタンス生成

    TPDFPrinter pPrn = PDFPrnCreateObject();



    //プリンター

    if(!PDFPrnOpenPrinter(pPrn, _T(""))){

        printf("プリンターエラー");

        return 1;

    }



    //印刷ジョブ

    PDFPrnBeginDocument(pPrn, _T("My Print Job"));



    //PDF文書

    PDFPrnOpen(pPrn, _T("some.pdf"), NULL);



    //印刷するページを指定（前頁を印刷）

    PDFPrnPrintPage(pPrn, 1);

    for(int i=1; i<=PDFPrnGetPageCount(pPrn); i++){

        PDFPrnPrintPage(pPrn, i);

    }



    //終了

    PDFPrnClose(pPrn);

    PDFPrnEndDocument(pPrn);

    PDFPrnClosePrinter(pPrn);

    PDFPrnDestroyObject(pPrn);



    PDFPrnUnInitialize();



    return 0;

}
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Prn_ss2/stdafx.cpp

Prn_ss2/stdafx.cpp
// stdafx.cpp : 標準インクルード Prn_ss2.pch のみを

// 含むソース ファイルは、プリコンパイル済みヘッダーになります。

// stdafx.obj にはプリコンパイル済み型情報が含まれます。



#include "stdafx.h"



// TODO: このファイルではなく、STDAFX.H で必要な

// 追加ヘッダーを参照してください。




Prn_ss2/stdafx.h
// stdafx.h : 標準のシステム インクルード ファイルのインクルード ファイル、または
// 参照回数が多く、かつあまり変更されない、プロジェクト専用のインクルード ファイル
// を記述します。
//

#pragma once

#include "targetver.h"

#include <stdio.h>
#include <tchar.h>



// TODO: プログラムに必要な追加ヘッダーをここで参照してください。




Prn_ss2/targetver.h
#pragma once

// 以下のマクロは、最低限必要なプラットフォームを定義します。最低限必要なプラットフォームとは、
// アプリケーションを実行するために必要な機能を備えた最も古いバージョンの Windows や Internet Explorer など
// をいいます。これらのマクロは、指定したバージョンと、それ以前のバージョンのプラットフォーム上で利用できるすべての機能を有効にすることによって 
// 動作します。

// 下で指定された定義の前に対象プラットフォームを指定しなければならない場合、以下の定義を変更してください。
// 異なるプラットフォームに対応する値に関する最新情報については、MSDN を参照してください。
#ifndef _WIN32_WINNT            // 最低限必要なプラットフォームが Windows Vista であることを指定します。
#define _WIN32_WINNT 0x0600     // これを Windows の他のバージョン向けに適切な値に変更してください。
#endif





PrnSmples.sln

Microsoft Visual Studio Solution File, Format Version 10.00
# Visual Studio 2008
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "Prn_ss", "Prn_ss\Prn_ss.vcproj", "{7165BB20-5583-45B0-AC3F-B8ABDC51EA8A}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "Prn_ss2", "Prn_ss2\Prn_ss2.vcproj", "{18961F79-77FB-4F29-A0D7-5987332DD34A}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "Prn_ms", "Prn_ms\Prn_ms.vcproj", "{2457FD32-7D9B-4B92-BC40-2137FB4B4EED}"
EndProject
Project("{8BC9CEB8-8B4A-11D0-8D11-00A0C91BC942}") = "Prn_sm", "Prn_sm\Prn_sm.vcproj", "{2E891B6B-2E41-4638-A182-6D917DACFB96}"
EndProject
Global
	GlobalSection(SolutionConfigurationPlatforms) = preSolution
		Debug|Win32 = Debug|Win32
		Release|Win32 = Release|Win32
	EndGlobalSection
	GlobalSection(ProjectConfigurationPlatforms) = postSolution
		{7165BB20-5583-45B0-AC3F-B8ABDC51EA8A}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{7165BB20-5583-45B0-AC3F-B8ABDC51EA8A}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{7165BB20-5583-45B0-AC3F-B8ABDC51EA8A}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{7165BB20-5583-45B0-AC3F-B8ABDC51EA8A}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{18961F79-77FB-4F29-A0D7-5987332DD34A}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{18961F79-77FB-4F29-A0D7-5987332DD34A}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{18961F79-77FB-4F29-A0D7-5987332DD34A}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{18961F79-77FB-4F29-A0D7-5987332DD34A}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{2457FD32-7D9B-4B92-BC40-2137FB4B4EED}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{2457FD32-7D9B-4B92-BC40-2137FB4B4EED}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{2457FD32-7D9B-4B92-BC40-2137FB4B4EED}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{2457FD32-7D9B-4B92-BC40-2137FB4B4EED}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
		{2E891B6B-2E41-4638-A182-6D917DACFB96}.Debug|Win32.ActiveCfg = Debug|Win32
		{2E891B6B-2E41-4638-A182-6D917DACFB96}.Debug|Win32.Build.0 = Debug|Win32
		{2E891B6B-2E41-4638-A182-6D917DACFB96}.Release|Win32.ActiveCfg = Release|Win32
		{2E891B6B-2E41-4638-A182-6D917DACFB96}.Release|Win32.Build.0 = Release|Win32
	EndGlobalSection
	GlobalSection(SolutionProperties) = preSolution
		HideSolutionNode = FALSE
	EndGlobalSection
EndGlobal



